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Wibroe & Duckert
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Se bag pa etiketterne! Og grib chancen for at vinde
en rejse for hele familien til skateboard-mesterskaberne
i Californien, USA. Du ka' ogsa vinde prof. skateboards og
lekkert Vision tg) og -udstyr.



4/ PULS

Det er her, det sner. Eller ncasten.
PULS varmer i hvert fald op fil julen
med hotheder om de spil, vi kom-
mer at finde under det grenne
frae.

12/ London time
Fra vor udsendte korrespondent i
det engelske, Lars Svendsen,
kommer klarmelding om drets
spillen op: PC Show, der dog ikke er
mere PC end at verdens ferende
gamesters var der...

15/ Sparg om Spil
a‘?meiog de Experto ‘GS? samlet for
denne gang - for the first time ever -
at tage hul pa “Sperg om Spil”. Og
det er lige praecis hvad de forven-
ter, du ger!

16/ Dataforbryderne
Gennem tideme har hackere og
crackere huseret mere end godt er.
SOFT har ser fdboge i historiebogen

og giver dig her afsieringeme om
de fre bedste hackere i verden.

19/ Spfﬂeporad:sef
En verden af spil fra gulv til loff. Ak

ja. hvo som blot jobbede den af

hos Centresoft, verdens ferende
spildistributer.

20/ Computer-
tegneserien

En spacet tegneserie made pr
computer? Den er da ny. Og god
timed. Vi s kunstneren | kortene.

- 22/ TV-spil pd toppen
/ Det bedﬁs?e nﬁ)?wsrs og agﬁn?esf Me
ga blandt de rene spille-computere
er pd testbaenken allerede pd side
22, Gang i det.

24/ SOFT Check

Er der noget, der rykker, er det SOFT
Check, Rygende varme anmeldel-
ser krydses med bidske kommentar-
er om muskelforvridninger i yoystik-
armen. JA!

30/ Skrivemaskinen
Ligesom forfatteren har sin skrive
maskine, har ogsé professionelle
programmgrer deres. SOFT tester

GEOS-udgaven af programmearens

bedste vaerkta).

32/ Game of the Year

Vieer med fil ot gi* smaek eller roser

alt efter dine tendenser. Her er
chancen for at hylde dit favorit -
bare bid kuponen af og send den
ind.

34/ SOFT Cheap

Fra den billige hylde vaelter det ind
med games af en faktisk ret sé has-

Ansvarshavende udgiver: derligkvali. Prisen tagetibetragtning.
Klaus Mordfeld ro:;ga
Chefredakter:
Rasmus Kirkegérd Kristiansen 38 / Arcade Aid

i Hicelpen er ncer for hungrende la
?FC());LQ; Audio A!I'S) freaks. der er ved at de pd naest-
St. Ko e 72 sidste bane. Her er pokes, pokes og
1264 Kgben I( atter udedelighedstips.
Tf. 01912833

Postgiro-nr, 9 71 16 00
Telefax 01 9101 21

41/ Tast ‘emin

In-programmer, der vil noget. Ja.

Foto; det er bare med at f4 skiivefinge
TObﬁ‘SCh.Fo*OQ’C’ﬂ ren frem og taste superprogram-
e menmne ind. De er gratis. Og gode..!
Produktion:
ot b il (2 51/ VFND VIND-VIND
Olesen O ‘ponen ud, send ind og vind en
Niels Ingemann Grafisk Design a.f de ialt to veludstyrede Nintendo-
1 InSats maskiner komplet med spil og hele
{3 svineriet.
s Annoncer:

Annoncechef Lars Merland H
Pre 52/ 5 x Amigavindere
Med Rasmus Kirkegdrd Kristiansen |
spidsen for dommerkomiteen vandt

83
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Enhver ved, der er mere mellem him-
mel og jord. Men lige netop hvad, det
er kun PULS, der kan gi’ svar pa det.
Din pulzerende zaftige nyhedzzpalte
med rygter om kommende attraktio-

ner...

SPIL HALV
PRIS

| England er producenterne
ved at rive de sidste gar &rud
af hovedet i fuld desperation
over, hvordan de sidsteuscel-
gelige games fra sidste ar (og
forrige ar) skal scelges. Men nu
hdber de at have fundet en
udvej...

Udvejen for dem hedder
“Special Reserve” og er nav-
net p& en software-klub, hvor
man formedelst fire engelske
pund (ca 45 kr) kan melde sig
ind og modtage et blad med
special-priser pd spil. De spil,
man kan kabe, er for starste-
partens vedkommende ret
gamle spil, men til gengaeld
fér man dem for omkring halv-
delen af, hvad de normailt ville
have kostet.

Om fidusen er god?

Well, sagde red’s softwaro-
experto og gned sig i skaeg-
get:
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Mdiske, man mange af fulpris-
titterne kommer jo alligevel ud
som billigspil igen fer eller si-
den, og s& far man dem for
omkring en 30’er.

Er du pd med at hgre mere om
“Special Reserve” halvpris-
klubben, skal du sende en
konvulet med dit navn og til-
bageporto pd til Special Re-
serves, Postbox 847, Harlow
CM21 9PH, England.

SOS TEG-
NER 0G

FORT/ALLER

At CodeMasters er et familie-
foretagende er der vist ncep-
pe tviviom, Tidligere har vi her
i bladets spalter berettet om,
hvordan det fremgangsrige
softwarefirma har brgdrene
som daglige ledere, farmand

som @konomisk og marke-

tingsmaessig power, mor pd
rengaringssiden, den ene sas-
ter som telefonpasser og to
yngre bradre som spiltestere.
(Hvabahva - det ser ud som
om, far og mor er nadt til at
skaffe flere unger til huse, hvis
firmaet skal udvide. Red).

| det seneste spil fra Code-
masters, et game ved navn
“Super Hero”, star lillesgster
Lizzie for illustrationen pé& om-
slaget. Hun har netop afsluttet
et ar p& en tegneskole, og
resultattet - ja, det ser vi altsd
pé forsiden af det nye "Super
Hero”.

Her stér en Dolph Lundgren
lookalike sammen med en
fladbrystet tante og kcemper
mod noget sé& vildt som en
forvokset mage. lkke at bille-
det er pcent, men pd den
anden side: Spillet er et billig-
spil. Og hverken Richard eller
David Darling er igvrigt scerligt
pcene selv,

“Super Hero” er et 3-dimesio-
nelt arcade adventure med
over 600 rum. Spillet koster
selle 29.85 og er lige kommet i
handlen.

Forsiden ti det nye Codemasters-
spil “Super Hero” er tegnet af lille-
sgster Lizzie Darling pa 17.

Fire spil for under en hund. Det er
Solomons Key, World Class Leader-
board, Supercycle og Sidearms, der
er “kompileret” pa bandet The
Taste Of America.

THE TASTE
OF AMERICA

Samarbejdet Pepsi/US Gold
giver alle joystick-junkies det
tykke tiloud lige nu.



Tibuddet hedder “"The Taste
of America” og bestdr aof et
compilation-bénd med ialt fi-
re US Gold spil, der dog alle
harveceret udgivet en gang far
(som fuldprisspil p& hvert sit
band).

Alle fire spil er af en karat, man
godt kan vcere bekendt at
byde pd over for goester, sa
prop roligt datasetten i data-
puteren og load svineriet ind.
Visnakker World Class Leader-
board Golf, Solomons Key,
Supercycle (rat Epyx) og Side-
arms! Alt sammen il ¢hold
godt fast) under 100 kroner!

Raes nummer to er “Space
Racer”, og her erduude i det
yderste ydre rum, hvor du
racer om kap med dedsens-
farlige fiender pa ekstremt
hurtige space scooters. Derer
ingen regler, det gcelder kun
om at vinde, s& her er sand
bloodsport i rummet - du ma
sla, sparke, gere alt hvad du vil
for at vinde. Det gcelder blot
om at n& i mal fer de andre.

Ras over de franske med Turbo

Cup... -

FART PA
FRANSK-
MANDENE

Der er fart over felte nér frans-
maendene gar amok.

Sperg bare firmaet Loriciels,
derincesten tre &r nu har pro-
duceret kvalispil til det franske
marked og farst inden for det
sidste &rhar markeret sigmere
internationalt (via Elite Sy-
stems i England).

Lige i disse sekunder er Lorici-
els ved af laegge sidste finger
pd to nye race-spil, der hver
iscer skulle byde pd en flot bid
fart og spaending.

Ferst p& pisten er “Turbo Cup”,
hvor du kvikt og kaekt springer
ind bare rattet, drejer tcen-
dingsn@glen og WROOOM er
derudaf for fuld MC Einar. Du
karer Porsche 944 Turbo og
det skulle betyde, at s&vel
grafikken som lydsiden ogsd
er med helt fremme.

...00 Space Racer!

MR WORLD
1988

Softwarebranchens klart
grimmeste drenge, de fysisk
svaekkede Richard og David
Darling (Codemasters-brad-
rene), har netop fdet en bo-
dyguard.

Hans navn er Tim Miller, og
udover at beskytte de to
“Darlings”, nér de gdr i byen,
skal han vcere med til at drive
Codemasters. Hans job: Spil-
tester.

Tim er selv en ret habil spilfor-

fatter. Tidligere har han bl a
lavet ATV Simulator og Skate
Crazy. Desuden har han lavet
lidt fikumndik for US Gold og
Mastertronic.

En god ting kan man dog sige
om Tim Miller: Han ser noget
mere human ud end David og
Richard, der selvo de begge
er mangemiliocerer alligevel
stadig lignernoget, katten har
fundet i en container.

0G SPOR-
TEN KORT

Sd er det tid til vandsport: Fra
softwareworlds svar p& Finn
Heiner, vores allesammen
Dominic Wheatley fra firmaet
Domark, kommer nu en solid
omgang motorbdadsrces.
Titlen er bundet op p& den
gamle Bond-film “Live and Let
Die” (pd dansk Lev og Lad
D@), og som Agent 007 skal du
dytte om kap med en flok &
motorbddsbanditter ned ad
norske fiorde, gennem Gulfen
og rundt i de indre jungler i
Sydamerikas hede. Om der
sker noget? Our Man In Brazil
siger ja-da, og skal vi stole p&
James Bond er der fart over
feltet. Han kan nemlig b&de
sejle og skyde og Domark, der
igvrigt markedsfarer “Live and
Let Die” via Elite Systems, har
lovet, at der er lidt ekstra godt
ved motorbdden.

Det burde der jo faktisk ogsd
vcere. Mister Bond er jo kendt
for sit fancy grej.

Afsted det gik, fuld turbo og flyden-
de bagaksel i seneste Bond-spil
“Live and Let Die”. Spillet er bygget
op omkring filmens motorbads-jag-
ter.

NY KLUB
FOR AMIGA

“Brainbox” er en klub, der er
anderledes. Klubben, der er
startet af de fynske Amiga-
venner Jesper Krogholt og
Thomas Olesen, sender hver
mdned en frisk Amiga-disket-
te ud til medlemmerme. Og
disken er fyldt op med masser
af godter, blandt andet Pu-
blic Domain programmer,
kurser, tips og tricks, melodier,
spargekasse, adventurehjar-
ne og ftotal nedrakning af
Atari, som de selv skriver i de-
res seneste nyhedsbrev til de
Amigale landet over.

Det er gratis mediem af klub-
ben og mankan nérsom helst
melde sig yt igen. Men man




skal dog betale for disketten,
der alt efterindholdet vil koste
mellemn 25 og 35 kroner. Klub-
ben er dben for Amigabruge-
re i Danmark, Norge og Sveri-
ge. S& fat printeren og skriv til
Brainbox, Lygvaenget 62, DK-
5500 Middelfart.

LEGETDJ

Zap! Zip! Kapow!!

“Captain Power” er titlen p&
enserie interaktivt laserlegetaj
fra den cmerikanske legetajs-

fabrikant Mattel (dem med
Barbie dukken).

Nu kommer "Captain Power”-
legetgjet ogsd som compu-
terspil.

Det er US Gold, der tager
ceren for det, og spillets titel
bliver helt prcecist “Captain
Power and The Soldiers of For-
tune” (Kaptajn Kraft og Leje-
soldaterne, hvis vi skal over-
scette fil maj-oss-tale-dans-
ka).

Spillet foregdr i ar 2029, hvor
Lord Dread og BioDread-
haeren kcemper mod men-
neskene pd jorden - du er
hans modstander, Captain
Power, og du har utroligt
meget power. S& meget, at
du germne skulle redde jorden
mens tid endnu er...

NYT DANSK
SPILFIRMA

Er der een ting heri verden, vi
SOFTere ikke kan sté for, erdet
gribende bgnner, der gdr di-
rekte fil hjertet. Og just en
sGddan modtog vi the other
day fra et par af laeserne:

tajsfigur, der er utroligt popular i
USA’s forenede stater. Nu kommer

han pa spil.

Captain Power er titlen pa en lege-

e

"-Vierto drenge fra Kertemin-
de, som har startet et nyt soft-
warefima, The New Electronic
Generation. Vi skriver til Dem,
da vi gerne ser, at | statter os.
Dette kan | gere ved at skrive
om os”.

Naturligvis, boyz. Anything. Alt
for laeserne, s& her har | det:
New Electronic Generation er
forelgbig kun Christian Borek
p& 14og AndersBakpd 15.De
holder til pa Glysingsvej 22,
5300 Kerteminde (det er pd
fyns land), og har nummer 09
32 34 92, hvis nogen skulle f&
lyst til at trykke den af. Drenge-
ne eri fuld turbo, s& de sa@ger
inftenst efter freelancepro-
grammgrer fra hele Skandina-
vien. Men selv kan de naturlig-
vis ogsa lidt...

Deres farste spil bliver "Gold-
digger Bill" til Commodore 64.
Spillet minder ved farste gje-
kast utroligt megt om Boulder-
dash, men der er dog en del
ekstra features, bl a nogle 3D
bonusbaner og andet creme.
Spillet skal lanceres som billig-
spil, og drengene satser selv
pd en lancering inden jul.
Fremtiden tiharer ikke kun
Cé4, siger de, for ogsé Amiga
spil kommer pd tapetet hos
New Electronic Generation.
Spcendende, spaendende.

NYEBILLIGE

Billigspil. de sGkaldte B-spil il 29
og 39, er i veelten lige nu. Og
et af de mindre firmaer, Blue
Ribbon, har besluttet at vokse
sig starre.

De har temaet op i en fcelles
aftale med Bubble Bus, der
indebcerer, at samtlig Bubble

Bus fuldprisspil, der er mere
end et &r gamle, bliver lance-
ret under Blue Ribbon navnet
til en helf ny og favorabel pris
- nemlig den billige.

Det betyder, at spil, du fer
skulle give 169 og 189 for, nu
star dig i selle 29.85 og 39.85.

| fgrste omngang erder tale om
seks spil fra samarbejdet med
Blue Ribbon Software og
Bubble Bus. Det er Wizards
Lair, Cave Fighter, Deathsville,
lce Temple, Moonlight Mad-
ness og Paladin. Sadan.

BLUL
[RIBBO

Blue Ribbon software har besluttet
at vokse sig stor pa lavpris-games.
Sammen med Bubble Bus udgiver
de nu tidligere fuldpristitier til
discount pris.

DOBBELT
DRAGE

De af Mastertronic-ejede
Melbourne House er ved at
veere klar med en fuldpristitel,
der vil frem.

Det er "Double Dragon”, og
hvis kenderne fra spillerhaller-
nes arcademaskiner allerede
jubler, er det fordi spillet lcen-




ge har slugt massevis af 2-kro-
ner i udgaven fra Taito.
"Double Dragon” er efterfgl-
geren til sla-farst-frede spillet
"Renegade”, og ideen bag-
ved er stort set den samme:
Pige bliver smadret til ukende-
lighed af byens barske Berge
og hans bgrste-bande, hun
bliver kidnappet og hendes
kcereste gar klart amok for at
f& blodhcevn.

Hvem du er? Kceresten natur-
ligvis. Og du erhelt vild, du skal
ha’ hasvn, koste hvad det vil.
Derfor tager du din gode ven
med, for nu skal | ud og slé il
Seren. | taenker kun pd een
ting: At fd lille Lotte tilbage, s&
| kan f& noget fy...

Med to spillere er “Double
Dragon” klart sjovere end
“Renegade”, og eftfersom det

God gragy
! “Doutig Lragop

er programmegrholdet Binary
Design, der stér for det praktis-
ke arbejde, kan vi i hvert fald
vente os masser af voldelige
"moves” sasom albue-til-

knae, knce-i-maven og “Kim
Larsen”-slaget: Fod-i-mund.

Grafikken er bare helt i top,
iscer i Amiga-udgaven, og
musklerne spiller p& dine
modstandere: Dem kan der

= Meltourne oy,

ipvrigt vcere en fem-seks styk-
ker af (eller flere), nar det
begynder at g& hedt for sig.
Hvad der iscer er det stcerke i
“Double Dragon” erdesuden,
at du ikke bare gar derudaf
og slér lzs, nej du kan faktisk
ogsd klatre op ad murene,
kaste med sten og endda
skubbe dine modstandere
ned i kloakhuller, hvis du skulle
fé lyster i den retning.

NYE HALV-
BILLIGE

De erikke helt kiksede, de nye
re-lanceringer fra US Gold.
Det drejer sig nemlig om

“"Gauntlet”, “Metrocross”,
“World Games”, “Ace of
Aces” og "10th Frame” bow-
lingspillet, der alle bliver sendt
pé& gaden hver for sig i nye
pakninger og som halvvejs
billigspil. Med en pris p&1 49.85/
59.50 ligger de mere i retning
af discountmarkedet, og fcel-
les fordem er, at de markeds-
feres under produktnavnet
“KIXX".

It’s a stfrange world out there.

213 mns:%
BEDST
SOLGTE
SPIL

| mange &r har Ghostbusters
(ja. Ghostbuster s'gu!l) fra
Activision i USA vceret det
mest solgte hjemmecompu-
terspil overhovedet til dato.
Men nu er rekorden sldet,

Af "Out Run” fra US Gold/
Sega, der indtfil nu har solgt
pcent over 250.000 millioner
eksemplarer a kr 179.00.

Det veerste er endda, at "Out
Run” i hiernmedata udgaven
ikke er vildt godt konverteret.
Men det var Ghostbusters jo
pd den anden side heller ikke,
sGeh...

Der er fornylig lanceret en
Atari ST udgave af “Out Run”.
Her er kvaliteten klar klappe-
kage., lige til 13. Og det skal
nok medbvirke til at styrke “Out
Run”s position som verdens
mest solgte spil yderligere.

FRA
EXOCET

Firmaet, der har taget navn
efter det franskproducerede
missil fra Falklandskrigen, hvi-
ler ikke pé sine laurbcer. De er

KIXX er f2llestitlen for en flok halv-
gamle US Gold spil, der nu skal fyres
af til udsalgspris.

7

L

£t
US Golds konvertering af “Out
Run”-lgbet fra Sega har nu vippet
“Ghostbusters” af pinden som ver-
dens hidtil mest solgte hjemme-
computer-spil.

nemlig igang med intet mind-
re end fire heftige Amiga-spil.
Nyt fra Exocet er "Phantasm”,
“Bizarre 3”, “Star Burner” og et
spil ved navn “Hyperdrome”.
“Bizarre 3" er en vild blanding
af over 790 skcerme med hur-
fig action, strategi og hop-
pen/springen pd platforme.
Og "Hyperdrome” bliver et
Nemesis-agtigt spil med hori-
sontal skyd-dem-alle-sam-
men ned grafik.

Mere kunne SOFT ikke f& at
vide fra Terry Jefries, marke-
ting director hos 'xocet. Een
fing kunne hanirnidilertid love:
Spillene er pd gacien tiljulesal-
get.

SOFT 6/88



ER DU MED
PA EN 4-
KANT?

Kender du Codemasters?
(nej, ikke igen! red.)

Sa kender du ogsd "BMX Simu-
lator”, deres mest succesfulde
billigspil.

Nu er efterfglgeren kommet:
*Professional BMX Simulator”,
hedder den, og prisen har
fdet et negk opad: Til 79-99
kroner, alt efter din forhand-
lers gode humer og gradig-
hed.

Tilgengceld far du nu enstgrre
pakning, et ekstra bé&nd
(bénd to er med to nye ba-
ner), en plakat og et klister-
mcerke for Codemasters.
Spillet minder en del om den
gamle BMX Simulator, men
det nye er, at du rent faktisk
kan spille op til FIRE PERSONER
samtidigt. Og er det ikke nok,
kan du selv bestemmme dine
deek og sterrelsen pd dine
hjul. Det giver ligesom lidt
BMeXitra.

JOHNNY
VANDT

Johnny Dumphries erracerke-
reren, dervandt 1988 Le Mans
i sin Jaguar XJROLM, skarpt
forfulgt af Porsche holdet. Tid-
ligere har han holdt tusindvis
af datafreaks fanget ved

BMX-leg med op til fire spillere i
den nye Professional BMX Simula-
tor fra kodemestrene.

skaermen med sit “Grand Prix
Simulator”, og nu er han akiu-
el igen med "Johnny Dumph-
ries World Championship”,
der vil vaere at erhverve for-
medelst 30-40 af de sma run-
de i din lokale soffwareshop.

TORDEN-
BLADET

“*Thunderblade” er nyt spil fra
US Gold og Bare Glced Dig!

Johnny Dumphries, manden med
det store smil, er nu pa spil: Det er
Codemasters, der udgiver “Johnny
Dumphries World Championship”
til Commodore 64/128 og Amstrad.




hvis vi skal stole pd forhdnds-
pressemeddelelserne fra US
Gold og Pepsi.

Ja, Pepsil

Den multinationale colagi-
gant, der i USA har overgdet
Coca Colasom bestseller, har
lavet hold med US Gold om at

scelge spil, hvor Pepsi-maerket
indgdr som en del af paknin-
gen og hvor man kan vinde
en flok highscoreprcemier,
hvis man er skrap nok.
“Thunderblade” er Pepsis/US
Golds fuldpris game-of-the-
year, og med en december-
lancering skulle der nok vaere
noget at fa de kolde juledage
til at g& med.

Hvis du synes, du allerede har
hegrt navnet “Thunderblade”,
er det ikke helt forkert. Spillet
har nemlig allerede hcerget
spilehallerne og grillbar-ma-
skinerne, og det er fra 2-kro-
ners eksperten Sega, at US
Gold har kbt hjiemmecom:-
puter-rettighederne filen kon-
vertering.

Du styrer en Thunderblade-
helikopter over farligt fiende-
land, og det er ikke en helt
almindelig ‘kopter: Den flyver
hurtigere end selv den hurtigs-
te jet, du nogensinde har set!
S& bare go in gang...

STRAF FOR
VIRUS

| byen Forth Worth i Texas er
den unge David Burleson ble-
vet sat i spjceldet for at have
spredt datavirus pd sin tidlige-
re arbejdsplads.

Han var ansat i et bersmaeg-

US Gold laverspil, Pepsi putter navn
pa. Ja, de to har slaet sig sammen i
et projekt ved navn “Thunderbia-
de”, der er klar omkring yuletid.
Glzd dig.

lerfirma, men blev fyret og
blev s& sur pd firmaet, at han
"plantede” en virus, der gik
indi programmerne og fiere-
de informationer fra firnaets
disketter. Farst efter to dage
blev virusen opdaget og da
havde den allerede destrue-
ret 168.000 skcermsider med
informationer og tal.

Lige nu stér han til op til 10 ars
faengsel, og softwarefirmaer i
USA sldr til lyd for, at der skal
indfgres love over hele ver-
den, safolk, der planter ulovlig
virus pd& andres disketter kan
straffes med faengselsstraffe.
De siger, at en virus, der spre-

der sig p& f.eks. hospitalers
dataarkiver kan slette vcerdi-
fulde patientoplysninger, sa
lceger ikke lcengere kan se,
hvad en patient fejler og der-
for lynhurtigt kan bringe folks
liv i fare.

Den slags ber straffes hardt,
siger Donald Morrison, der er
en af de mange, der krcever
begdestraffe pd op til 10.000
dollars samt hele 10 &rs faeng-
sel il folk, der planter ulovligt
virus pd andres disketter.

Selv har Donald Morrison féet
sin samling af piratkopierede
64’er spil edelagt, da han
byttede sig til en “uskyldig”
diskette med et skjult viruspro-
gram pé.

1 USA er en ung programmer blevet
sat fast for at have spredt virus pa
disketterne i sit tidligere firma.




MENS VI
VENTER

Sceson! Ja, s& er tiden kom-
met, hvor vismcekker benene
op p& bordet og glaeder os til
jul, hvor alle de mega-osv spil
kommer. Og spil, det er der
helt sikkert pd vej.

SOFT lod Amiga-arcade-mas-
ter Christian Due titte lidt p&
det, derforventes at blive friskt
inden for de nceste par méne-
der:

Fra Psynosis kommer “Draco-
nia”, et skydespil med karak-
terer, der nemt kunne ncerme
sig de foruroligende 13’ere.
Spillet kommer imidlertid un-
der Psyclops-mcerket, og det
betyder en prisscettelse pd
under 300 kroner. Og skal vi
demme efter skaermbilleder
og udtalelser fra Psynosis’
egen Jonathan Ellis, bliver
"Draconia” meget a la R-Ty-
pe.

Et andet spil fra Psynosis er
ogsa til Amiga. Det er et inter-

Rit Amigrafik: “Draconia” fra Psy-
nosis-afdelingen Psyclops.
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aktivt adventure, der endnu
ikke har nogen fitel. S& snart
det f&r navn, far du det imid-
lertid at vide. | disse Pulzeren-
de spalter...

Mere nyt til Amiga?

Fra Prismm Software kommer
Amiga-udgaver af “Terrafor-
ce”, “Hot Shot", “Addicta-
bal”, *“Who Dares Wins II”,
“Zed”, "RocketRoger”, Battle-
stations” og “Artificial Dre-
ams”. Slapper de mennesker
sletikke af? Hatten af for Prism.
Fra US Gold kan Amiga-ejere
forvente sig “1943" og fra
Ocean kommer “Operation
Wolf”,

Senere vil US Gold fa lavet
bdade "Out Run” og “"Gauntlet
II” i Amiga-versionerne, lige-
som “Gunship” langt om Icen-
ge ser ud til at blive faerdig.
Som det ellers var planlagt,
skulle “Gunship” have vceret
her allerede i forsommeren,

men master-disketten blev
angrebet af en virus, sé det er
spergsmdlet om MicroProse
ndr at kunne have spillet klart
inden julen.

Rygter har det desuden, at
béde "Carrier Command” og
*Afterburner” er pd vej. Sidst-
ncevnte erblevetlagtudftilfire
forskellige programmer-hold,
der konkurrerer indbyrdes:
Kun den bedste version bliver
nemlig udgivet. Thats life, som
de siger i Sverige.

WALK LIKE
AN EGYPTIAN

Derergangipyramidernelige
nu,ihvert fald hvis viskalregne
med “Power Pyramids” som
noget af det, der vil frem.

Spillet er nyt og til Commmodo-
re 64/128. Producenterne, de
glade GlamSlam drenge, op-
lyser, at man har 128 kamre i
spillet, og at din opgave er at
sparke en bold sikkert igen-
nemhvertkammer, et efteret.
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NEW BOY
IN TOWN

Ny stjerne pd dernrdanske soft-
warehimmel er en 23-drig
Amiga-gjer, hvis rigtige navn
egentlig er Benny, men hvis
“kunsternavn” er Ben Lesley.
Ja, man erjo ngdt til at ha’ sig
et internationalt kunsternavn
for at sld igennem, griner den
unge dansker, der er fast be-
sluttet pd at blive et “navn”
inden for spil.

Han har haft computer i seks
ar, men det er ferst nu, at han
foralvorkommer freminterna-
fionalt. Omikke s& lang tid kan
vi nemlig forvente hans  mi-
ga Pinball , der bliver udgivet
gennem Danmarks fgrende
spilfirma, Starvision Intemnatio-
nal.

Allerede i sidste SOFT havde vi
en preview af *Mega Pinball”
i forbindelse med omtalen af
Starvisions nye lokaler pd
Madison Avenue i New York.
Qg lige nu gér alt Bennys tid
med at faerdiggere spillet.
Ja, jeg har naesten ikke tid {il
Maibritt, min kcereste, som jeg
bor sammen med, siger det
nye talent indenfor dansk pro-
grammering.

Ben Lesley er kunsternavnet pa den
unge dansker, der stir bag
Pinball
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Verdens storste spil-opvisning:

Englanderne holder pa tra-
ditioner. Og ogsa i ar var le-
gendariske London vart for
“The Personal Gomputer

Show”

Trods navnet er

messen verdens storste

spil-legeplads. 0g SOFT var

med (same procedure as
last year, James)...

London. Bergmt for sine musi-
cals, berygtet for West-end,
kendt for sine bowlerklcedte
gentlemen og traditioner, der
praeger good old England.

| september var London ver-
dens hovedstad nummer et
blandt spil-forbrugere. Ga-
mes-mekka, det var London,
hvor alle joystick-freaks valfar-
tede. Arsag? PC-Show, den
bergmte messe for computer-
spil og atter computerspil.
Mod at have heddet PCW-
Show de forgangne dr, havde
messen denne gang flyttet til
Earls Court og skiftet navn til
PC-Show. Rammerne var
sprcengt, og den lile navne-
cendring skal ikke forlede dig
til at tro, at de &h s& keeeee-
delige PC’ere var i hobetal.
Det var de nemlig ikke. Lon-
don er stadig vaek sig selv, og
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det betyder at games blan-
dersigi gadelivet med bobbi-
es og de store rede dobbelt-
daekkere. Games-city, that’s
London.

Verdensmesterskaber

P& den store udstiling, der
varede fire dage, viste f@ren-
de softwrefirmaer ikke bare
svineriet frem. Der var ogsa
mulighed for at deltage i the
International Computer Ga-
mes Championship, hvor der
indenfor forskellige kategorier
blev dystet om VM-titlerne pé&
forskellige hotte spil.

Samtidig viste MicroProse, der
har tradition for lidt “ekstra”,
sin Super X simulator frem, og
pressens indbudte fik rig lejlig-
hed til at forsgge sig udi den
noble Super X kunst...

P& Oceansstand varen cegte

Der sker noget i London, nar der er
messe.




The Royal Borough' of Rensington
and Chelgea

PORTOBELLO
ROAD wu

pansret mandskabsvogn,
fuldt armeret, og klar til at
tage sig af ncergdende publi-
kummer. Vognen var lejet for
at skabe opmcaerksomhed
omkring Oceans nye “Opera-
tion Wolf”, der er konverteret
fra Taito-spillemaskinen af
samme navn.

Herudover bgd Ocean pd
gratis runder pd ialt 13 spil-
leautomater, allesammen
med spil, der bliver konverte-
ret fil hjemmecomputer in-
denfor ncer fremtid. Og var
det ikke nok, kunne du spille
"Daley Thompsons Decath-
lon”- et computerspil, der nu
har faet Adidas som sponsor.
Fra Konami har Ocean féet
rettighederne til hiemmeda-
taudgaven af automatsuc-
cesen “Typhoon”, ef spil, der
bliver programmeret af Zak
Townsend (Army Moves og
Platoon djcevel).

Film-fans kunne se frem til et
klip fra den kommende
"Rambo 11" og naturligvis
"Robocop” med Peter Weller.
Endnu et spil, derer oppe over
lige nu.

Fugle og motorcykler
En af de store stande, der
konkurrerede med Oceanom

opmcerksomheden, ver British
Telecoms. Firmaet, der er det
engelske telefonvaesen og
ejer navnene Rainbird, Silver-
bird og Firebird, havde nces-
ten 500 kvadratmeter og det
var ikke smating, de kunne
byde pd: Konkurrencer, lidt
gratis gaver, spil p&d compu-
ter, automatspil (ogsa gratis)
og smugkig p&a de kommen-
de spil. Imponerende.

US Gold kunne ogsd impone-
re p& SINstand. Hervarenmo-
torcykel og en arcade maski-
ne, blot for at vise hjermeud-
gaven af Capcoms "LED
Storm”, den nye “Tiger Road”
og selvfalgelig Segas superspil
“Thunderblade” om helikop-
teren, der skal s& grueligt
meget ondt igennem for at
overleve.
Kawasaki-motorcyklen pd
standen blev igvrigt vundet af
en ung fyr, der deltog i en
Epyx-konkurrence i anledning
af "4 x 4 Road Race” og "The
Games (Summer Edition)”.

Et nyt navn deltogigvrigt ogsa
under US Golds beskyttende
vinger. Debutanten var Topo-
soft, og er et spansk (ja, hablo
e espana) soffwarefirma. De
har lavet et nyt spil, "Mad
Mix", made in Madrid.

US Gold havde igvrigt Access
og Actionsoft med pd den
over 500 kvadratmeter store
stand, og det spcendte ikke
stile af. Selvom standen var
den hidtil sterste, var der
naesten konstant kg foran
skcermene. Sa stor var interes-
sen for at se vinterens nye spil.
P& en anden stand stod Level
9 Computing, de legendaris-
ke adventure-venner, med et
nyt game, "Gnome Ranger Il
(efterfelger til Gnome Ran-
ger) og et andet nyt, “Lance-
lot”. Sidstncevnte var igvrigt
planlagt til ialt 12 forskellige
computere, og selvom ikke
alle nGede medtilPC-showet,
kunne man alligevel se en vis
hr. huleboer Martensen, den
danske dungeon-master fra
eventyrsiderne i COMputer,
sidde klistret til skcermene hos
Level 9.

Endelig 19!

Hos softwarespecidlisten Cas-
cade kunne man endelig vise
"19”, spillet, der er bygget op
over sangen af samme navn
fra Paul H-H-H-Ha-Hardcasle.
Sidste &r blev spillet ogsd lovet
klar, men det varfersti ar, man
havde det faerdigt. Ak og ve,

men langt omicenge kom det
da. Vietham-action om en
ung soldat i krig, delt over to
dele.

Spanske Dinamic Software
havde rejst den lange vej
nordpd for selv at udstille. Tid-
ligere har firmaet ellers udgi-
vet sine spil via Imagine, men
nu stér de altsé pd egne ben.
Og eftersom de mest er kendt
for "Army Moves” og "Game
Over”, erdetdisse, deistarten
vilride hgjt pd. Et af de spil, de
viste frem, var da ogsé en
ganske hcederlig fortscettelse
pd “Game Over’, denne
gang opfindsomt nok kaldet
for "Game Over ",

Ogséd Hewson trak mange
fans til sin stand. Firmaet, der
ved sidste ars PCW-show mis-
tede sine stjerner, bl.a. And-
rew “Uridium” Braybrook, fil
Firebird, vari &r péa s& god fod
med Firebird, at de to chefer
endog hilste p& hinanden.
Men Hewson har ogsa grund
til at vcere glad. Firmaets nye
unge hdb, Rafaele Cecco,
var nemlig pd banen med
“Stormlord”, og som orn dette
ikke var nok, kunne Hewson
ogsd vise bdade “Eliminator”
og "Asteroth” fra John Philips’s
héand.
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Det var dbenbart udlicendin-
genes &r i éar pd Londons
games-mekka messe. For et
firma ved navn Linel dukkede
op fra de schweitziske alper
med en flot rcekke nydelige
previews. SOFT prgvede bl.a.
“Crack Starring Herbie Stone”
hands-on og s& ogsd schwelt-
zer-spil ved navn "The
Champ” (karate og boks-
ning). “Dragon Slayer” (no 2
med Herbie Stone) og sports-
spillet “Solaris”.

Hos Psygnosis skete der ogsa
lidt. Firmaet var i fuld turbo
med s& prominente navne
som "Barbarian”, “Terror-
pods” og “Obliterator”, alle
gamle og velkendte. Nye p&

Psygnosis-scenen var imidler-
tid *Menace”, “Crono-Quest”
og "Aguaventura”.

Big Apple er navnet pd en af
de nye drenge i software-biz-
zen. Og firmaet, der er inspire-
ret af USA, havde sine helt
egne mader af fortolke ame-
rikanismen pd i London: En
kcempemcessig skyskraber-
by, otte meter i hgjden, var
nemlig bygget op pd firmaets
stand. Desvcerre var skyskra-
berne kun af pap og byens
skilte kun af papmache, men
who cares nar ferst musikken
spiller. Be apart of it, New York,
New York...

Nye spil fra Big Apple er
*Oops”, ligesom ogsd “Del-
phian”-skyd dem alle ned spil-
let og “Neutron” var hotte fit-
ler p& messen. Glced dig, her
eraction noktilat slide denlille
rede joystickknap sender og
sammen pd under en uge.

Et andet nyt firma, Grandslam
Entertainments, viste detaljer
fra deres endnu-ikke-fcerdige
spil “Bruce Lee: Enter The Dra-
gon” sammen med to andre,
“Espionage” og "Pacmania”.
Grandslam er firmaet, der tid-
ligere var kendt som Argus
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Press Software, og de har s@r-
me endnu flere spil pd teg-
nebrcedtet, fortalte Stephen
Hall os.

- Ja, bare vent. Der kommer
b&de “Saint And Greavsie”,
“Thunderbirds” og et nyt Ar-
nold Schwarzenegger com-
puterspil”, sagde han til SOFT.

Godt med billigt

P& Mastertronic-standen var
der godt med billigt. De er
giganterne indenfor billige B-
spil (29.85, 34.50 og 39.95), li-
gesom de ogsd ejer en del
fuldpris.

Fra Melbourne House, deres
fuldpris division af Mastertro-
nic. kanvivente ossuperspillet
"Double Dragon”, oprindeligt
et arcade automatspil og nu
oppe over til Cé4 og alle de
andre.

Firmaerne indenfor billigspil er
mange og Mastertronic ejer
de fleste af dem: MAD, Bull-
dog, Entertainment USA, En-
tertainment USA 5 Star, Rico-
chet, Americana og det nye 2
On 1. Alle syv selskaber laver
billigspil og alle syv ejes de af -
ja, Mastertronic.

Nye franske spil kom fra Info-
grames, og et udpluk of titler-
ne afslgrer, af de croissantspi-
sende rgdvinsdrankere ikke
just mangler fantasi: “*Bubble
Ghost”, “Action Service”,
"Operation Neptune”, “"Hos-
tages”, "North & South” og
“Spidertronic”. Altsammen
noget, duvilkomme tilat hgre
mere til.

Smd og ukendte firmaer var
der ogsa plads til pd PC-sho-
wet. Hvad siger du f.eks. fil
navne som Tynesoft og Goli-
ath Games? Nej vel? Men ikke
desto mindre var de der dog.
Tynesoft viste sine to spil,
“Superman - Black Monday”,
der heldigvis var bedre end
det ferste Superman-spil (det
fra Beyond) og det nye "Cir-
cus Games”, en afart af World
Games, blot ikke lige s& profft.
| “Circus Games” kunne du
treene lgver, gépdline, svinge
i frapez, lave klovnenumre og
ride p& hesteryg.

Hos Goliath Games skete der
ogsd@ lidt. De viste deres
“Tracksuit Manager”, og selv-
om det ikke var videre ophid-
sende, er der nok ingen tvivl
om, at de sandsynligvis fér
solgt en pcenslat af spillet. Det
handler om at traene et fod-
boldhold (endnu en gang).

Hos Thalamus software, der er
kendt for kvalitet, holdt man
standarden. Her bad standen
pd det nye “Hawkeye” og
“Armalyte”, en ny redgleden-
de sag fil Amiga.

Hos franske FIL, endnu en ny
debutant fra det udenlands-
ke, viste man bl a “Shinobi”,
"Ninja Warriors” og et spil ved
navn “Continental Circus”.

Made in U.S.A.

Amerikanerne viste muskler i
London. Séledes var Micro-
Prose naturligvis p& banen
med helt fremme og i ferste
rcekke med den fantastiske
Super X simulator, ALLE sim-
pelthen talte om HELE tiden.
Men spil havde de da ogsa...
"Red Storm Rising” (bygget
over spionbogen af samme
navn” var en af de nye Micro-
Prose fitler, ligesom “F-19
Stealt Fighter” naturligvis var
med og det splinternye, sta-
digt varme, "Covert Action”
ogsa blev vist frem til de man-
ge tusinde interesserede.
Som noget nyt kunne Micro-
Prose igvrigt fortcelle, at de nu
er langt inde i sportssimulatio-
ner, og samtidig viste de spil
fraandre amerikanske firmaer
p& deres keempestand:
Origin var der med "Ultima V*
og "Times of Lore”, og samti-
dig fik vi et smugkig pd de to
kommende “Space Rogue”
og "Battle Tank”.

Ogsd Cosmivar “coming from
America”. Dette firma viste
“The President is Missing”.
“Defcon 5“, "Navcom 6",
“Inside Trader” og "Corporate
Raider”. S& der er lidt af g& i
krig med.

Desvcerre var Danmark ikke
repraesenteret pd verdens
sterste spil-skueplads. Vi har
ellers meget flot at byde pd,
ikke mindst fra Starvision, der
ellers nok plejer at kunne gere
en del for at vise sine kvalitets-
spil pd den internationale
arena.

Alligevel var PC-Show 1988 et
beseg vcerd. SOFT vender
frygteligt tilbage i ‘89, men
indtil da har vi ogsd et helt ér
at n&d at teste nogle af de
mange, mange nye kom-
mende spil i. Derfor: Check
SOFT-Check godt og grundigt
de kommende mange mdne-
der. Og ellers erder bare tilba-
ge at sige: “See you, same
place,same time next year”...
Lars Svendsen



Gi’ mig grafik

SOFT:

Jeg har veeret pd scenen ret
lcenge og ved en hel del om
spil. Jegstartede med atkebe
de smé bip-bip spil, man kun-
ne have med i skolen, og si-
den da er det gdet skridt for
skridt: Farst et Philips TV-spil, s&
et Atari 2600 TV-spil, derncest
enZX81ogsdenCommodore
64, som jeg (heldigvis) stadig
har i dag.

Mit spargsmdl gdr pd: Hvis
man ikke vil vaere program-
mgr, men kun vil veere grafiker
p& et spil, er det sa et fuldtids-
job? Hvem samarbejder man
med og hvor meget tjener
man?

Jeg gdr i gymnasiet, ferste G,
s& jeg satser pé& at gere det |
min fritid.

Anders Nilsson, Kebenhavn @&

Hep Anders.

Grafikere er meget brugte og
man kan f& sig et navn bare
som computergrafiker naes-
ten lige s& nemt som man kan
f& sig et navn som program-
maer. | dag er det oftest séidan,
at programmerer ikke selv
laver grafik, og derfor henter
de grafikere ind tilat kiare den
side af sagen, velvidende at
det er pixel-power, der skal til
for at kunne scelge et spil i
1988,

Som computergrafiker arbej-
der du freelance, og selvom
du kan vcere tilknyttet et be-
stemt firma, arbejder du oftest
bare fra opgave til opgave.
Typisk er aflenningen en fast
pris som aftales p& en kontrakt
inden opgaven pdbegyndes,
og afiegnning svinger s meget
fra firma fil firma og fra pro-
grammer til programmaer, at vi
ikke kan give noget vejleden-
de tal. Men det er dog sjcel-
dent at ham, der tegner gra-
fikken, tjener ligesd meget

som programmgren selv. Som
regel ligger grafikeren rent
Ignmaessigt midt mellem lyd-
manden og programmgren.

Dit bedste bud p& en karriere
som grafikmager | dataspil er
at kontakte en af de danske

producenter, f.eks. Starvision®

International.

Tips til Giana

Hej SOFT

Til alle Great Giana Sisters
hungrende fanserherenche-
at:

Tryk tasterne “BINGY” ned
samtidig og du gdr..., ja hvor
tror du, du gér hen!

Desuden ligger der pa f.eks.
bane 3 og 8 en "Warp”, hvor
dugdr3banerfrem (starten af
bane 3 og slutningen af bane
8)-duhopper, hvor derikke er
noget.

PS: SOFT er klart “"bladet”,
drgngodt,

Med venlig hilsen

Tommy Ipsen og Thomas lver-
sen, solskinsgen Bornholm.

Hej drenge.

Er der virkelig s& meget solskin
hos jer?

OK, men gang i Renne. Er der
andre, derhartips, erdet med
at sende dem ind lige her og
nu. Det KUNNE jo vcere, enten
Snyde-Saren eller den ncerige
redakter kunne grave et lousy
spil frem et eller andet sted fra
som tak for hjcelpen.

Reset eller g

Hjcelp mig, SOFT.

Jeg er helt vild med jeres 3xA
Arcade Action Aid sekfion og
har endda ogsd ofret mine
19.50 p& SOFT-bogen “1000
Pokes”. Det er helt fantastisk

og jeg snyder i alle mine spil,
MEN (og her kommer mit
spergsmdl): Der er nogle af
spillene, jeg ikke kan f& fuske-
ne fil at virke i, ganske simpelt
fordijeg ikke kan resette dem.
Hvordan resetfter jeg min
computer? Det er en Com-
modore 64, gammel model.
Niels, 12 ar, Sivebcek.

Hjcelpen er ncer, Niels.

For at kunne resefte, er du
nadt til at have dig en reset-
knap. Saddan een er indbyg-
get pd mange cartridges,
sésom Final Cartridge 1-3,
Power Cartridge og en hel del
andre, vi af moralske grunde
ikke vil anbefale i dette blads
spalter.

Anyway, har du ikke mod pé&
at investere flere hundrede
kugler i et cartridge, kan du
o0gsd kebe resetknapper i Igs
vaegt. Hos nogle forhandlere
koster de en 20’er, mens de
hos de mere ublu af slagsen er
set til bade 69 og 89 kroner.
Men s@ virker de ogsdl

Har du slet ingen penge til
resetknapper, skal du ha’ tél-
modighed og vente til nceste
SOFT er p& gaden. Da vil vi
nemlig vise hvordan du for
under en femmer kan lave din
helt egen resetknap til Com-
modore 64. Den virker pdsa at
sige alle spil og den er nem at
lave, SOFT viser dig hvordan.
S& glaed dig - SOFT 1/89 er pd
gaden sidst i December.,

Mere om
MSX

Hej SOFT.

Jeg er en fortabt sjcel, der ejer
verdens bedste computer: En
Sony Hit-Bit MSX. Hvornar
begynder| at teste spil til den?
Nikolgj Dahl, Odense.

Hej Nic.
Aldrig.
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Siden ungkokken Viggo i star-
ten affirserne stod fremog be-
rettede omsin hobby, harhan
haft filslutning fra unge men-
nesker over hele Danmark.
Mennesker, der bruger com-
putere ftil deres “sport” - at
bryde ind i andre folks data-
baser via det offentlige tele-
fonnet. Det er crackerne og
hackerne - en stor gruppe
dataforbrydere, der ncesten
alle er under 18.

De har computer. Og de vil
ikke kun spille games. Derfor
har de kebt modems, og
hvad deristarten var en uskyl-
dig hobby med at lade com-
puterne “snakke sammen”
over telefonlinien, er i dag
blevet til en ulovlig sport for

De har bumser
og deres stem-
mer er stadig
ved at ga i over-
gang. Alligevel
star politi og
myndigheder
magteslose - de
er nemlig ver-
dens skrappes-
te data-forbry-
dere.

En samling teen-
agedrenge, er
sidder med
computeren
derhjemme pa
varelset og
hacker sig vej
ind i samtlige
databaser...

Her ser vi pa de

T

tre storste nav-
ne i hackernes
historie!

mange: De bryder ind i hem-
melige databaser og ser det
som en udfordring at kncekke
sikkernedskoderne.

Mange af dem har faet inspi-
ration fra filmen “Wargames”,
hvor den unge computeren-
tusiast David brugte fritiden
pd at koble sig op pd skolens
centralcomputer og hjemme
fra sit eget vcerelse fien-
cendre sine egne (og da-
mens) karakterer. Det var ikke
nok for ham, og da han en
dag s& en brochure for nogle
nye spil, besluttede han sig for
at skaffe dem. Uheldigvis rin-
gede han galt -detkan jo ske
for selv den bedste - og kom
ikke igennem fil spilfiimaet.
Istedet oprettedes der forbin-

delse til et superhemmeligt
NATO-nummer og militcer-
computeren WOPR, der styre-
de USA'sforsvar. Og sévardet
kun et spgrgsmal om minutter,
fer den unge David hjemme
fra sine egne taster kunne
udigse en atomkrig...

414-holdet

Leenge for fimen “Warga-
mes” rullede over de hvide
lcerreder, var hacking imidler-
tid kendt i USA. Og 414-klub-
ben var de ferste, der for alvor
dbnede politiets gjne for, hvor
meget skrappe hiemmecom:-
puter-ejere kunne traekke ud
af store dataanlceg ved
hjcelp af telefonnettet,
414-erne tog deres navn efter

Lalls "

\ONER SOBER

omrédenummeret i telefon-
bogen for deres hjemstat, Mil-
waukee. De var alle teenage-
re, cirka en snes, der alle hav-
de computere derhjemme,
men germe ville bruge dem fil
noget mere spaendende end
at spille. | lgbet af 1982 be-
gyndte gruppen at arbejde i
det skjulte. Og indtil decem-
ber 1983 fik de tiltvunget sig
elektronisk adgang ftil mere
end 60 forretnings- og offentli-
ge dataanlceg | Canada og
USA.

Som arbejdsredskab brugte
de et simpelt modem fil en
tusind kroner, deres forceldres
telefon og et softwarepro-
gram, gruppens leder selv
havde skrevet.

Den amerikanske 414-gruppe var
de farste hackere, der abent stod
frem foran kongressen og offentlig-
heden for at fortlle, hvordan data-
tyve arbejder. Det blev drengenes

straf mindre af...

a‘a‘u‘ew.



Her er drengene, der er ude

pa sjov:

‘Verdens

DATA-
forbryd

 Hacking er ulovlig adgang til and-
res-oplysninger i hemmelige data-
baser. Dataforbryder arbejder i fred
og ro hjemmefra en sen nattetime
foran deres egen computer, der via
et modem er hooket op til telefonli-
nien.

Captain Crunch er en legende

blandt de professionelle datatyve.
Han fik sit navn efter en 2ske med
morgengryn, hvor der som gave Ia
en lille plasticfigjte, der kunne
bruges til at snyde telefonvasenet
og skaffe gratis samtaler.

De hentede en maengde in-
formationer p& en database,
der var koblet til det offentlige
telefonnet. Her lagde pro-
grammgrer fra forskellige fir-
rmaer besked til hinanden om
m@detidspunkter, nye tele-
fonnumre og udskifftede
“passwords”. Det var guf for
414’eme. Og nogle af dem
brugte isommerferien op 1il 20
timer i degnet p& at hacke Igs
med computeren - p& den
mdade havde de da noget at
give sig til, endda med fars og
mors velsignelse for "det holdt
demda veek fra gadehjgrer-
ne”,

Da systemchef Chen Chui fra
Sloan-Ketterings Krceftforsk-
ningsinstitut i New York tradte
ind pd sit kontor i computer-
centeret om morgenen den
3. juni ‘83, vidste han, at der
var noget galt. Skaermen vids-
te blank - computeren var
gdetnedilgbet af natten. Det
var 414, der havde veeret p&
spil.

De legesyge drenge havde
hacket sig vej gennem de
top-avancerede sikkerheds-
kodertilhospitalets computer,
og vel inde havde de moret
sig med at slette alle boghol-
deri-data og cendre i kroeft-
patienternes journaler. Syste-
met, der overvagede institut-
tets fern maskiner for stralings-
behandling af kraeftsyge og
samtidig holdt styr p& patient-
journalerme for omkring 80
amerikanske hospitaler, var
sat ud af spillet. Med det resul-
tat, at patienterne kunne risi-
kere at f& forkert behandling.
Sporet farte til nogle ledende
medlemme af 414.

Sidst i juli troppede folk fra FBI

€rec

op hos Neal Patrick, 17, og
anklagede ham for sammen
med andre fra gruppen at
have brudt ind i Sloan-Kette-
rings hospitalscomputer.

Neal tilstod og fortalte samti-
dig om de cirka 60 forskellige
anlaeg, gruppen havde vee-
retillegaltinde i. Nogle gange
havde de lavet om p& oplys-
ninger, men for det meste
havde de bare brudt ind for
sportens skyld, for at vise at de
kunne. Her havde de sd efter-
ladt et “visitkort”: En lille hilsen
med deres daeknavne, f.eks.
Tom Lawless, The Ghost og
Massive Max.

Efter massive FBl-anholdelser
og beslaglceggelser af edb-
udstyr for flere tusinde dollars,
blev fire af 414-gruppens
medlemmer fremstillet i ret-
ten. Der var langt fra de spink-
le, bumsede drenge pé& rets-
bcenken til de ra berster, man
normait forbinder med de kri-
minelle miliger. Og drengene
erklcerede da ogsd, at selvom
de godt vidste, de havde
brudt loven, fglte de sig ikke
som forbrydere.

P& grund af deres unge alder
(envarkun 13)slap delet efter
at have informeret kongres-
sen og offentligheden om,
hvordan hackerne arbejder.

Captain Crunch
P& dansk kalder vi ham Kap-
tajn Knas. Men de professio-
nelle hackere verden over
kender ham kun som Captain
Crunch. Og han er deres helt,
en martyr, der af de fleste
betragtes som en forgaenger
for nutidens datakriminelle.
Historien omden legendariske
Captain Crunch gar sé langt
tibage som til 70°erne, hvor
kulten omkring phone freaks -
telefontosser startede. Det
var folk, hvis hgjdepunkter i
livet gik ud p& at manipulere
med telefonnettet. Og en af
de store navne | "branchen”
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var den unge Joe Engressia,
en blind fra Tennessee.

Som dreng plejede han at rin-
ge til bdndede meddelelser,
som intet kostede og kontak-
te, og en dag sad han og
flejtede, mens bdndoptage-
ren lige pludselig stoppede.
Nu var hans nysgerrighed
vakt. Han ringede op igen og
igen og eksperimenterede
med forskellige flgjtelyde indtil
han havde fundet ud af, hvor-
for bandoptagelsen klikkede
af. Man kunne nemlig styre sig
selvigennem telefonsystemet
ved pd bestemte tidspunkter
aft flgjte helt bestemte toner.
Grunden til det skal findes i, at
det amerikanske telefonsel-
skab pd det tidspunkt havde
lagt sine udenbys kald p& et
sGkaldt multifrekvens systemn,
dersgrgede for, at numre blev
sendt som toner - lidt a la de
lyde, du kan hgre | moderne
trykknaptelefoner.

Nogle frekvenser bruges til at
dbne linier, andre til at skifte
fra indenbys fil udenbys og
andre igen fil taksering. Med
sit perfekte musikalske @re
kunne den blinde Joe derfor
flgjte sig til gratis telefonsam-
taler over hele jorden, og det
var han ikke sen til at udnytte
for sine venner i college.
Figjteriet blev imidlertid en hel
-dille, da et rygte kom fremom,
at man i en ceske Kaptajn
Knas morgengryn kunne finde
en lille legetejsflgjte, som kun-
ne producere lige netop den
tone, der brugt pgidet rigtige
tidspunkt ville betyde, at man
fraenhvilkensomhelst telefon
gratis ville kunne ringe folk op
hvorsomhelst og ndrsomhelst.
Det gik telefonselskaberne
pa. For ikke bare mistede de
penge, men det var ogsd

kommet pd mode at snyde
dem. Omkring telefontosser-
ne var der vokset en hel lile
kult, der ikke kun holdt sig til
Captain Crunch plasticflgjter-
ne, men ogsé brugte orgler
og bdandoptagelser for‘at f&
de rigtige toner.

John Draper var en af dem,
der brugte de originale Kap-
tajn Knas morgengryns-flgjter
hyppigt. Han var tekniker i fly-

-vevdbnet, og p& grund of, at

han var udstationeret i udlan-
det, ringede han meget hjem
til sin familie - uden nogensin-
de at betale telefonselskabet
en gre. :

Efterhdnden beg\;nd're hanat

arrangere gratis telefonme-
der for ligesindede over hele
USA. Han fandt nemlig ud af
tricket p& at kunne scette en
masse linier sammen (endnu
en figjtelyd) og blev lynhurtigt
kendt under daeknavnet
Captain Crunch - opkaldt ef-
ter comflakes-helten af sam-
me navn,

Captain Crunch fandt ud of,

Verdens
bedste
DATA-
forbrydere
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Den tyske storc-
racker, Stephen
Wernery, har net-
op overgivet sig
til politiet. Han
er verdens
bedste hacker og
pastar, han kan
bryde ind i samt-
lige databaser
verden over.

at man kunne f& nogle sma,
bld cesker, der efterlignede
de scerlige frekvenser og der-
med gjorde det lettere for te-
lefontosserne at snyde. Sene-
re blev Captain Crunch arres-
teret, og j faengslet fik han sin
ryg braekket og fortaenderne
sldet ud, fordi han ncegtede
at samarbejde med en grup-
pe forbrydere, der ville have
ham ftil at plyndre databaser
via telefonnettet.

| dag har John Draper succes
som softwareprogrammer |
solrige Californien. Han har
béde hus i Los Angeles og pa
Hawaii, og ndr hanikke holder
til der, kerer han rundt i sin
dbne Mercedes...

Verdens bedste hacker

For f& mdneder siden var der
rere | den europceiske data-
verden. Da kom det nemlig
frem, at en ung knaegt, kun
bevaebnet med sin hjemme-
computer og et modem,
havde vceret inde i tophem-
melige databaser og cendre i
en serie afslgrende oplysnin-
ger.

Det var superhackeren over
dem alle, vesttyskeren Step-
hen Wemery fra Hamburg.
Han har for afslgret, hvordan
han bred ind hos CERN, Philips
og sagar Burger King - her
cendrede han en opskrift,
datamaskinen havde liggen-
de pd hemmelig salatdres-
sing. Det beted, at al salat-
dressing i samtlige Burger King
steder verden over smagte
anderledes den nceste dag.
Det smagte, som Stephen selv
bedst kunne li" det, nemlig
med lidt ekstra mayo.

Da Stephen Wernery for alvor

blev dygtig. tiitvang han sig
access indenfor hos NASA,
det amerikanske rumforsk-
ningsprogram. Her fandt han
dataoversigter pd gamile pro-
jekter fra 60erme og 70eme,
bla. noget s& besynderligt
som opskrifter pd ragfrie ciga-
refter, smeltefri chokolade og
kuglepenne til brug i vaegtias
filstand.

Herefter traengte han lcenge-
re ind. Undervejs blev han
beriget med et komplet scet
instruktionsplaner til Challen-
ger-rumfaergen. Planer, der
nok ville have kunnet indbrin-
ge en paen pose penge pd
det sorte marked.

Stet og roligt arbejdede han
videre. Han havde friadgang,
for dataindbruddet blev ikke
opdaget af NASA's systemsik-
kerhed. Den eneste ulempe
ved projektet var, at Stephen
ringede fra Tyskland til USA, og
at det kostede for meget i te-
lefonafgifter. Men det klarede
han ved en enkelt opringning
til Bundespost, .det tyske tele-
fonvaesen...

Efter et &riNASA-computeren
begyndte han imidlertid at f&
kolde fedder. Han var nu ndet
s& langt ind, at han kunne se
alle oplysninger om Stjerne-
krigsprojektet.- SDI og til sin
skraek sé& han ogsd, at han var
kommet ind i computeren,
der fog sig af USA’s atomfor-
svar. Det var superhemmelige
oplysninger, han kunne f& ud
pd sin printer. Og hvis han
cendrede i dem, kunne det i

vcerste fald resultere i en sand
katastrofe.

Han meldte sig selv til den tys-
ke efterretningstjeneste, der
gav savel CIA som NASA be-
sked. Og hans historie stod i
SOFT 4/88, sa det er bare med
at fa fat p& bladet (01 91 28
33) hvis du ikke allerede har
det.

| dag hacker Stephen ikke
lcengere. Men han siger dog
stadig:

Der findes ikke det edb-sy-
stem nogetsteds i dag. som
jeg ikke kan kncaekke mig vej
ind i.

LAS | NASTE NUMMER

To danske drenge: - Sadan
hacker vi os selv ulovlig vej fil
de hemmelige internationale
databaser.



HER ER
NINTENDO!

Navnet er Nintendo. Lyden er i
top. Og grafikken er sé taet p&
Amiga, som man ncesten kan
komme.

Nu har du selv mulighed for at
vinde din helt egen Nintendo
spilecomputer. SOFT Magazi-
ne har nemlig fdet den danske
agent, Electronic Fun i nordjyl-
land, med pd at lodde et par
Nintendo TV-spil ud til 2 heldige
vindere. Og hvem ved - mdske
er det nemlig DIG, der bliver
den enel

Maskinen er det bedste scel-
gende system | Sverige, Eng-
land, USA, Japan og mange
mange flere lande. | skarp kon-
kurrence med Atari og Sega
hardenformdet at scette sig pd
en god bid af markedet, og
selvomn den herhjermme ikke
ligger nummer et, lover den
danske importer, at der for al-
vor er ved at ske noget nu.

Tidligere har du mest set Ninten-
do i videoforretninger, hvor du
for under en hund kunne leje
konsollen samt diverse spil. Men
nu er man ved at have for-
handlere klar all over, s& mon
ikke vi roligt kan sige, at Ninten-
dos supersystem er Up And
Coming...

Sadan er du med

For at deltage i konkurrencen
om de to luksus-systemer, skal
du udfylde kuponen og sende
den til os senest 1. december
1988. S& er chanceme der for,
at postvaesenet ankommer
med en rar lille for-julegave, for
vinderne fdar nemlig direkte
besked.

Send din kupon til SOFT og husk
at mcerke kuverten “Min Nin-
tendo”. Adressen er SOFT, St.
Kongensgade 72, 1264 Keben-
havn K og vil du ikke klippe i

bladet, méa du gerne skrive
kuponen af. Blot accepterer
redaktionen kun een kupon pr.
husstand, at du bare ved det.
Sd ikke noget med at massefa-
brikere kuponer - det er fy-fy og
farer til en diskvalificering (lige-
som doping og brug af smerte-
stilende kemikalier).

Systemet, du vinder, er naturlig-
vis ikke kun et standard TV-spil.
Sammen med Nintendoen far
du nemlig brugervejledning, 2
styreenheder, vejledning samt
alle ngdvendige kabler. Og s&
er der naturligvis lidt spil med il
at forsgede ftilvaerelsen, blandt
andet det splinternye og klart
ubetinget suvercene “Legend
of Zelda 2". Her er bare grafik fil
den helf store guldmedalje, lyd
s& du taber gjne og mund samt
klar action, der bare klodser
derudaf.

Glaed dig! - Nintendo er sagen.

Den er storst i
Sverige, storst
i Japan, storst
i England og
up-and-co-
ming herhjem-
me.

Nu kan du selv
vinde din egen

y Nintendo spil-
| le-computer!

Kupon:
SEND IND OG VIND

Veermed i konkurrencen omto
Nintendo spillecomputere. Ud-
fyld kuponen og send den; s&
den er redaktionen i hcende
senest 1. december ‘88.

Spergsmal 1 - Hvilke konkurren-
ter har Nintendo?

Spargsmal 2 - Naevn navnet pd
et splinternyt spil til Ninfendo:

Spargsmdal 3- Hvad hedderden
danske Nintendo importar?

Send ind fil:
SOFT - "Min Nintendo
Store Kongensgade 72
1264 Kgbenhavn K
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COMPUTER-

TEGNESERIEN

Efter to ars hardt arbejde har
den tyske tegneserietegner
Michael Gotze nu fcerdiggjort
sin nyeste tegneserie, "Robot-
Imperiet”. Serien er lidt af en
sensation: Den er udelukken-
de lavet pd en Afari ST og
tegnet ud p& matrixprinter.
Men Michael Gotze er ikke
bare en skrap tegner. Han er
ogsa lidt of et computergeni,
for da han skulle lave sit al-
bum, skrev han samtidig ogsd
sit helt eget tegneprogram.
Det fantastiske ved Michaels
tegneteknik er, at den kombi-
nerer fredimensionel compu-
tertegneteknik med raster-
grafik, somerhdandtegnet ved
hjcelp af Atriens mus. Det er
ferste gang overhovedet, at
en tegner anvender compu-
tergrafik til et projekt af denne
stegrrelse, for da tegneserien
“Shatter” kom frem i USA for
nogle dr siden (tegnet pd
Macintosh) var den langt fra
ncersdatyk. Og nér3D-compu-
tergrafik i “Robot-Imperiet”
overhovedet har kunnet lade
sig gare, skyldes det i hgj grad
Atariens gode grafikegenska-
ber og hgje arbejdshastig-
hed.

To drs arbejde

Michael Gotze har arbejdet
pé det 56 sider store tegnese-
rie-album siden slutningen af
1986. Da han gik i gang, op-
dagede han hurtigt, at ingen
af markedets standard-teg-
neprogrammer til Atari ST kun-
ne opfylde hans krav og @ns-
ker, s& han gik derfor igang
med at skrive sit eget tegne-
program, Pixelart, i et pro-
grammeringssprog kaldet
GFABASIC. For at speede has-
tigheden benyttede han dog
ogsa assembler, og snart var
Pixelart s& feerdigt.
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FORSIGTIG SPRING
| FORST wEx | SiIDSTE
o

TIL e GoEN
| MELLEMTIDEN FOR-
5L PPE

nEkr vi nER ENDTON AR SLUGTEMN,
Kan V] SEGE DAKMHING IGEN.

DERFRA ER DER IKKE
RET LANGT TiL VORES
TUNNELSYSTEM

Michael Gotze, vestiysk tegneseri-
etegner og manden bag den suve-
rant flotte “Robot-Imperiet”, der
er lavet pa en Atari.




“Robot-Imperiet” er en ny tegnese-
rie fra Interpresse. Alt er tegnet pa
computer.

Flot grafik. Atari ST star bag.

Interpresse har netop udgi-

vet “Robot-imperiet” pa
dansk. Tegneserien er lidt
af en sensation: Alt er nem-
lig udfert pa computer...

| programmet kan Michael
kombinere 3D-vektorgrafik
(streggrafikken) med raster-
grafik (grGtoneme) og der-
med opnd at skabe former
som tredimensionelle figurer
for s& senere at kombinere
dem med raster-skyggelceg-
ning, indtegning af “fartstri-
ber” til illustration af hurtige
bevcegelser, detaljerede an-
sigter, landskaber og de
mange andre detaljer, der far
"Robot-Imperiet” til at skulle
sig ud fra andres eksperimen-
ter med computertegnede
tegneserier, de sdkaldte
computer comics.

Udover sit eget Pixelart pro-
gram har Michael Gotze an-
vendt programmeme CAD
3D, der er brugt til at skabe de
ret raffi 3-dimensionelle robot-
figurer, og DEGAS, der er vel-
egnet fil at skabe detaljerede
baggrunde eller ansigtstrcek.
Ndr de flotte tegninger skal
skabes, starter tegneren for
eksempel med at hente en
robot i sit “bibliotek” over
objekter. Robotten ses somen
stregtegning. der nu kan dre-
jes og cendres indtil den star i
den @nskede stilling og starrel-
se. Herefter vil han tegne
baggrunde og detaljer med
computerens mus og il sidst
udskrive det hele pa sin prin-
ter.

Printeren er igvrigt et kapitel
for sig. Kan man tcenke sig
andet, end at anvende laser-
printertilen s& komplet grafik?
Svaret er ja, for den glade
vesttysker har brugt en stan-
dard 9-ndls Epson matrixprin-
ter til at udskrive samtlige teg-
ninger i “Robot-Imperiet”.
Lige nu arbejder han pa fort-
scettelsen af historien, men i
modscetning til ferste album
er han nu begyndt at arbejde
med farver, Det er stadig den
gennemprgvede 9-ndls prin-
ter, der ma holde for, men nu
bliver den pd skift forsynet
med redt, gult, bidt og sort
farvebdand, nér der skal prin-
tes. Mellem hver tegning bli-
ver papiret fgrt tilbbage i printe-
ren, hvorefter farvebdndet
udskiftes og naeste farve tryk-
kes pd. Resultatet vil vi kunne
se, ndr anden del kommer,
men indtil videre ma vi si& os il
tals med ferste afsnit af "Ro-
bot-Imperiet”.

Selve historien i "Robot-Impe-
riet” en en lidt tynd omgang
science-fiction, menhvad ger
det, nar billederne er s& suve-
rcent flotte. Som en af redak-
tionens tegneserie-gale sag-
de det:

Hold op, hvor er det flot. Det
nceste bliver vel, at Michael
Goftze fdr sig en Amiga.




Sa er der nye

TV-SPIL

TV-spil. Det er dem til Sega
og Nintendo. 0g selvom sel-
ve maskinerne ikke koster

VIDUNDER-
DRENGEN II

Wonderboy in Monsterland
Her er efterfglgeren til mega-
populcere Wonderboy, spillet
om babyen, der skal ud og
redde sinforsvundne Tania. Ef-
terfelgeren hedder "Wonder-
boy in Monsterland” og ogs&
denne gang er Tania blevet
kidnappet af den onde kon-
ge. Oh ja, hvem andre end
wonderboyen numero uno
skal ud for at redde og redde
og redde.

Du styrer wonderboy gennem
en ny serie landskaber, men
denne gang sker der betyde-
ligt mere end sidst. Babyen
ligner ganske vist sig selv, og
mange af de gamile features
er ogsa med, men herudover
er der kommet meget nyt
“guf” fil.

Blandt andet starter spillet
med, at du besgger en vis
troldmand, der fortceller dig
en masse og giver dig et solidt
svaer, sdduharnoget atvolde
fienderne med. Og undervejs
i spillet er der hele tiden kroer,
hvor du kan kebe drikke (og
hemmelige informationer),
forretninger og vaibenhandle-
re. Herudover er derbonusba-
ner, hvor du tjener ekstra
penge og vdben, og er det
ikke nok, har Sega bygget fle-
re baner end scedvanligt.
Kort sagt: Wonderboy in
Monsterland er en efterfalger,
der klart kan vcere sig selv
veerdig. Her er grafik, lyd og et
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udfordrende gameplay, der
godt nok tiltaler en lidt celdre
mdlgruppe end den farste
Wonderboy, men s& til gen-
geeld ogsa holder interessen
fanget uge efter uge, maned
efter maned.

b .8 8 1

KEDELIG TUR
I RUMMET

Blade Eagle

Med rumspilnummer 17.863 er
vi efterhédnden ved at nd en
standard, hvor det ene ligner
det andet. Og helt cerligt:
Hvorfor kan japanske spilpro-
ducenter ikke snart opfinde
noget, der giver bare LIDT
mere end den scedvanlige
scrolining og skyden lgs pd
diverse aliens?

| Blade Eagle er grafikken fin,
lyden OK og action som den
nuengang plejer atvaere, nér
lidt for mange UFO’er bliver
lidt for voldelige.
Spilforfatteren har forsggt at
live lidt op pé spillet ved at in-
kludere en 2-player version,
og det ger da ogsd det hele
en anelse mere tdleligt. Des-
uden erderto smdrumfighters
istedet for een, men forskellen
er den samme: Der sker ikke
mere uforudset af den grund!
Vima se det i gjnene - rumspil
er kommet for at blive, like it or
not. Blade Eagle er langtfra
blandt de bedste af slagsen,
men for fanatiske tilhcengere
af genren er der sikkert stof til
et parugers morskab trods alf,
*

det vilde, er bade grafik og
lyd nasten som pa en Ami-

ga!

LYS-
SKYDERI

Rescue Mission

Dine venner er fanget bag
fiendens linier. De er sdrede
og de behgver din hjcelp for
at kunne undslippe. Du tager
lcegeme med ... pd en farlig
rednings-mission.

S&dan starter “"Rescue Mis-
sion”, et spil, hvor du er tvun-
get fil farst at have investeret
en net lile sum i Segas egen
lyspistol for at kunne spille det.
Tre lceger - Mike, Steve og
John - hopper op pd en lile
hédnddreven vogn af den
slags. der kgrer pd jernbane-
spor, hvisde skalrepareres. De
bruger den gamle togbane til
at komme igennem junglen
og ind bag fjendens linier,
men fordi de er laeger, har de
ingen vaben,

Det er her, du kommer fil und-
saetning. Du er bevoebnet
med Segas Light Phaser lyspi-
stol og du skal fra din position
foran skaermen sigte og skyde
pd alle de fiender, der dukker
op. P& den mdde kan de tre
lceger fortsaette deres vej
uden selv at blive ramt og kun
pda den made kan de né frem
til dine sérede venner.

Det er forholdsvis nemt at
ramme fijenderne i junglen. |
hvert fald hvis du sidder ret og
og ned ad skcermen. Gdr du
lcengere vaek, kan det veere
sveert bade at skulle sigte og
veere hrutig, sé pd den mdade
kan du rent faktisk selv tilpasse

svcerhedsgraden. Spilletlader
dig dog i forvejen vaelge mel-
lem tre forudindstilte svcer-
hedsgrader inden det starter.
Grafikkenispillet er bare i top.
Lyden er god. Og action er
dernok af. Altialten god., sjov,
gennemarbejdet ide, derikke
er set fer og giver masser af
solid underholdning.

Der er kun et minus: Skal du
bdde have spillet og har du
ikke pistolen i forvejen, snak-
ker viallerede over 600 kroner,
du md punge ud med. Og sa
kan det godt vcere, der fds
bedre underholdning til de
penge...

K%k dok

PACMAN
MED MERE

Fantasy Zone - The Maze

Her er Pacman i en udvidet
udgave. Eller ncesten.

| "Fantasy Zone The Maze” er
du et lille rumskib, der Igber
rundt inde i en labyrint og skal
rydde den for prikker fer du
gdr videre til nceste. Hele ti-
den spiser du penge, og ndr
din formue ndr hgjt nok op,
kan du kebe ekstra grej,
blandt andet skud eller vinger,
derfardigtil at Igbe hurtigere.
Spillet her er en slags efterfal-
ger til “Fantasy Zone”, der
imidlertid hverken var Pac-
man eller noget andet. Det
var originalt, og det er “The
Maze"-udgaven her ikke lige-
frem.



Naturligvis er der her de saed-
vanlige Pacman-features, og
meget mere til, s& er du fan af
“den med osten”, skal du
kebe dette cartridge lige nu
og her og med det samme.
Er du derimod mere til de lidt
anderledes spil holder du dig
vaek. Og om ikke andet: Ly-
den i "Fantasy Zone"-spillene
(ogsé dette) er bare SA sejl
Den SKAL du lytte fil, man sid-
der faktisk helt og rocker med
derudaf... Megal!

*kHk k

(den sidste stjierne kun p&
grund af lyden)

FOR SVART
FOR BORN

Alex Kidd: The Lost Stars
Hvem i hede hule.... osv er
Alex Kidd?

Ingen harnogensinde hgrt om
ham, men ikke desto mindre
skulle han vcere en eller an-
den slags kultfigur for mindre-
arige i Japan.

Anyway, til sagen:

Alex Kidd The Lost Stars er et
spilmed en grafik s& fantastisk,
at den rent faktisk ligner en
slags “Sesame Street” eller
andet morgenshow pda TV for
bermn. Her er med andre ord
noget, der nemt ville kunne
sendes istedet for tegnefilm,
s@ god er fikken.

Desveerre lever selve spillet
ikke op ftil dets udseende.
Action er der ikke meget af,
og spillet - der helt tydeligt er

beregnet pd bgm under en
10-12 ar-er alt, alt for svaert at
gennemfgre.

Det ser ellers meget sgdt ud til
at starte med.

En lille hund spytter bogstaver
ud, landskabet har regnbuer
og s@de smd bjerge og vores
ven Alex Kidd er klar til at
begive sig ud p&d den store
faerd. Men ak og ve! Han nar
kun ca 37 sekunder ind i spillet
fer det bliver s& svcert at gen-
nemfare, at han godt kan
glemme altomnogensinde at
blive en helt.

Her er helf klart et spil, der skal
byttes!

Taenk at nogen vil lave et spil
for bgm, som ikke engang
professionelle spiltestere kan
gennemfare! (Det vars'‘guda
ogsé vildt pinligt for os at sidde
der og d@ gang efter gang.
red).

*

GRAFIK DER
VIL FREM

Space Harrier 3D

Space Harrier kender de fles-
te. Ogselvom spillet har nogle
ar pd bagen er det stadig
sjovt at spille, ikke mindst fordi
grafikken tcesker direkte ud i
gjnene pd dig i store klodser,
parat til at sié dig ihjel hvis ikke
du er hurtig nok.

Nu har Sega lanceret Space
Harrier igen, denne gangien
special udgave til brug sam-

men med deres 3-Dimensio-
nelle briller. Der kan siges
meget om 3-D brillerne, men
de virker. Og hvis du syntes,
Space Harriers grafik var im-
ponerende fgrhen, kan du
roligt forberede dig pd det
helt stuuure nu. Denne gang
smasker grafikken nemlig HELT
UD | STUEN fil dig. Ja, det ger
den, det er ikke overdrevet,
Husk blot, at du er ngdt filogséa
at fiske en net sum ud pa& bril-
lerne inden spillet virker helt
efterhensigten. Harduikke de
vilde 3D briller p&, bliver grafik-
ken simpelthen bare en mud-
ret omgang kage af bld og
rede skygger. Og s& er det
bare s& meget svcerere at
overleve.

Lige en advarsel fil sidst: Er du
ikke Space Harrier fan, kan du
godft glemme spillet. | 1988
virker det nemlig en anelse
gammeldaws, og der er bed-
re keb rundt omkring. Won-
derboy in Monsterland, for
eksempel.

* %k

PA MOTOR-
CYKEL

Zillion 1l

| Zillion Il skal du kgre p& motor-
cykel, skyde, hoppe. dukke
dig og nd helskindet frem ftil
nye niveauer i en hemmelig
base | den indre del af Norsa
Imperiet. Klarerduden, gardu
videre i raskt Igb, hvor du sky-

derpd alt, hvad der bevceger
sig.

Zillion Il er langtfra det vilde,
men lyden ersad og grafikken
ret r@. Desvoerre er der ikke
taenkt s meget over handlin-
gen, men tager man Zillion |l
fordenunderholdning. det er,
bliver man ikke skuffet. For-
vent bare ikke for meget.

* Kk

PA MED
BRILLERNE

Zaxxon 3-D

Zaxxon er og bliver Zaxxon,
ogsd selvom Sega mdske
krydrer det med ekstra baner
OsV.

Denne gang har Zaxxon ogsd
faet ny grafik, og sé er det pa
med brillerne, for nu skal vi
opleve det hele i cegte 3D.
Og javist: Effekten er da livag-
tig nok. Det SER vitterlig ud
somom viflyver rundt udenfor
TV et, ncesten helt udeistuen,
men alligevel - er der rent
faktisk s meget sjov ved Zax-
xon?

Denne anmelder mener nej,
for det kan mcerkes, at den
ferste Zaxxon-version kom ftil
verden i 81/82. Og selv med
det ekstra kryderi er spillet lidt
gammeldags, sd...

Kab kun 3D Zaxxon hvis du har
kronernok ogiforvejen harde
ngdvendige 3D briller specielt
til Segaen.

ok
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Terrorister i Sydamerika, en barbars efterfolger

og sportsspil, der vil frem. Testholdet taender op

SUPERGRAFIK-
KEN | RUMMET

Starglider 2 (Rainbird)

Né&r et game scelger godt, far det en
efterfglger. En 2’er ligesom mange af
de populcere fimsikino. Men desvaerre
sker det ncesten altid, at efterfalgeren
bare er ude pd at presse citronen: Den
scorer kasse pd et godt navn, og er
egentlig ikke det tunge i sig selv. Taenk
pd Bomb Jack I, for eksempel, eller
Kane ll eller...

Det har Rainbird besluttet sig at gere
noget ved.

“Starglider”, det rdseje megagame
med grafikken alaStar Wars og gamep-

lay ala Elite, har nu f&et sin efterfaiger.
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i pejsen og anmeider de seneste fuldprisspil...

Navn: “Starglider 1I”. Kvalitet: Endnu
bedre end lillebror.

Du er manden ved kontrolpanelet i
rumskibet Starglider. Forhistorien gdr ud
pd, at planeten Novenia bliver angre-
bet af de selle Egrons, der ikke desto
mindre er farlige og fakiisk dedsensfarli-
ge. hvis ikke det var fordi, du gik amok
og gjorde ting og sager ved dem.

Al handling foregdr i Solice stjernesyste-
met, der ialt bestdr af fem planeter, du
sivver rundt iblandt og ser det hele pa i
3-dimensionel supergrafik. Selve grafik-
ken harfarverog mindermeget omden
i "Virus” - bare bedre!
Instrumentpanelet foran dig bestar af
en radarskcerm, en hastighedsindika-
tor, en hgjdemadler (i ret fantastisk udfe-
relse - vent og se), en status over dine
vaben samt en lille rude, hvori du ser,
hvilket vében du har i brug pt.
lgennem ruden i dit cockpit ser du al
grafikken pd de ialt fem planeter, der
udover en skakbraedts-agtig overflade
ogsd har tunneler og andet hallgjsa, du
kan udforske, hvis du ter...
Egron-fienden forsvarer sig overalt, men
forsvarsvcerkermne svinger i styrke fra
planet til planet. Du vil opdage, at
mange af forsvarsvcerkerne fra farste
Starglider-spil stadig er der, men de ser
bare meget, meget bedre ud nu, hvor
streggrafikken er fyldt ud med farver.
Maskingeveerreder, walkers, tanks og

alle mulige slags flyvende cruisere blan-
der sig med mere eksotiske fiender s&-
som Pacworms, mekaniske rum-hvaler
og Egron-"hvaler”, der fyrer det tunge
skyts af med dig med 100 procents styr-
ke.

Dit overordnede madl i spillet er at samle
forskellige ting, blandt andet en profes-
sor, men i det store og hele handler al
action om at skyde og udforske og sky-
de og udforske.

“Starglider 11" er alletiders superspil.
Hvem ville have troet, at det originale
Starglider-spil overhovedet kunne blive
bedre?

Men her er beviset altsd, takket vcere
Jez San, der har gjort et helt utroligt job.
Jez, du bliver beremt p& det her,
Ogtilalle andre: Glaedjer. “Starglider 11
udnytter Amigas grafik med en hurtig-
hed og en detaljerigdom, der for alvor
klodser. Samtidig fér lydchippen alt
hvad den kan traekke, kort sagt: Her er
superspil pd alle tangenter.

Christian
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The Games - Winter Edition (Epyx)

For Epyx er der milioner at tjene pd&
sportsspil. Alene firmaets navn er nok til
at scelge for millioner af kroner spil til
fans, der dllerede tidligere har pragvet
store scellerter som Summer Games,
Summer Games ll, Winter Games, World
Games, Cdlifornia Games og andet
godt fra ‘rikanerne.
NuerEpyxigangigenmed et "games”-
spil, nemlig "The Games - Winter Edi-
tion”. Her er en revideret udgave af
Winter Games, og det ernoget medsne
og vinterolympiade.

Der er is, masser af fart og bobslaeder i
Epyx-spillet medialt syv discipliner. Farst
er vi ude i super-bobslceden, der flyver
gennem is og vand for fuld turbo og
med sneen blaesende om @rene. Der-
ncest kommer kunstskgjtelgb, der har




musik og flere forskellige @velser med
bevcegelser, du kan koreografere. Du
kan ogsd lebe omkap pa skejter, ogdet
er det scedvanlige rykken frem og tilba-
ge til dit joystick er en svedig, slatten
klump breendt selvdadt gummi. Naeste
event pa pisten er st& p& skined ad en
bakke, der er stejl. Her ser du grafikken i
3D, sé& du fér en ide om hvad der kom-
merimod dig og kan undvige, hvis du er
skrap nok. Slalom er ogs& med, og her
gcelder det for alvor om at undvige
forhindringerne - ganske somi det virke-
lige liv. at du bare ved det. Skihop er
ncestsidste disciplin og det er som den
slags nu engang skal vecere. Endelig
runder vi vinterolympiaden af, i hvert
fald i Epyx-versionen, med cross country
skiing: P& dansk langrend. Ogsd denne
disciplin er en sand joystick-drceber.
Som i de andre Epyx-"Games”-spil kan
du vcelge hver event enkeltvis, sG du
har mulighed for at trcene.

Om onkel Christian synes, “The Games
Winter Edition” er noget ved? Tjaoeeh,
bearnlille. Det er da majet sjovt, men de
der sprotspil fra Epyx begynder at ligne
hinanden lidt for meget. Her er god
grafik, og det er sjovt at spille, men saer
den potte altsé ogsd ude.

| DEN NEDRE
VERDEN

Netherworld (Hewson)

“Boulderdash”, bare pa finsk. Sddan er
“Netherworld”, den seneste kassette-
fuld 64'er kode fra Hewson.

Forvirret?

Det hele er egentlig ganske simpelf.
“Netherworld” er en kopi - med modifi-
kationer - af go’e gamle Boulderdash,
og spillet er made in Finland af en gub-
be ved navn Jukka Tapanimaki (finsk er
ikke et sprog, det er en halssygdom).
Med det navn md han ha’ haft en
meget ond mor. Meget.

Hvorom alt drejer, "Netherworld” fore-
gdrirummet, hvor du er fanget i en ret
pervers verden. Du skal samle en hel del
af vaerdi for pd den mdde at komme
hjem, og det samler du ved at g& rundt
i den mystiske rum-mine verden. Vcerdi-
erme erprimeaert diamanter, ganske som
i Boulderdash, og du skal samle dem
inden du Igber ter for tid.

Christian
Grafik 0.6 6.0 ¢
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At samle diamanteme er no problem at
all, dr. Watson. Desvaerre er der pcent
mange af dem, sé& det tager sin tid, og
samtidig er derlidt forhindringeriform af
vcegge, der blokerer vejen, kranier og
klippestykker. Ja, endog sma mini-pla-
neter kan durisikere at skyde til pixelstav
far du kommer videre.

Men det er hvad det er. Vent bare. Din
stgrste modstander er de utallige
“fluer”, svcerme af dliens, der flyver
rundt pd mé og f& og vel nok mest iscer
hen imod dig. Mod dem er der kun een
ting at gere: Gi' dem ragg. Hop pd den
llle rede og fyr den af, alt hvad du
overhovedet kan. Step onit, Joe. Udryd
bastarderne, de er ikke bedre veerd.
Nér du dreeber de forskellige daliens,
dukker der godt nok nye op, men forde-
len er, at nogle af dem, du drceber,
efterlader ting fil dig. Ting, der rent fak-
tisk forbedrer dit rumskib - for eksempel
murstens-gdelceggere og demon-
drcebere. Godt gdet.

Du starter med tre liv, ligesom i Boulder-
dash. Du der, ndr din tid er gdet. Lige-
somiBoulderdash, selvom dui dette spil

Sadan er SOFT Check karak-
tererne:

* Det arveste, hold
dig langt vaek

*k rigt - mere eg-
net til billigspil

* kK Kan g& an, men
heller ikke mere

*x%x%x% Klart over standar-
den. Godt!

**x%xx*x Detfantastiske.K@B
DETH

(Netherworld, red.) kan samie sma ti-
meglas rundt omkring. Hvert timeglas
giver dig et ekstra halvt minuts spilletid.
| og for sig er der ikke noget videre
genialt i at tage en god ide (Boulder-
dash) og kopiere den. Det kan enhver
gere.

Men ndr man som vor ven fra Finland,
ham med det umulige navn, tager ide-
en og rent faktisk ger den bedre end
originalen, -ja sa fortjener man i det
mindste en hadnd (selvom han jo ganske
sikkert nok allerede har to i forvejen).
Jukka, dit “Netherworld” er en succes.
lkke det vilde, men ganske fair. Et spil,
jeg ogsa vil spille i nceste uge. Og sand-
synligvis nceste igen.

Christian
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Strategi-,
Action- &
Simulations-

SPIL-2se e

Daley Thompson's...

The Empire Strikes Back
Hotshots

Gold, Silver, Bronze

L.A. Crackdown
Salamander

19 Part One - Boot Camp
QOops!

Leaderboard Collection
4 x4 Off Road Racing
Great Giana Sisters

Spillene er simulationer.
Priserne er rigtige!

Gl. Kongevej 92

DAi SY 1850 Fr.berg C

01317523
goltwer®

Kigind - Ring - Skriv -
Postordre til hele landet

UDRYD
FERNANDEZ

Fernandez Must Die (Imageworks)

Det er hverdag i Guatemala, hverdag i
Nicaragua, hverdag i Burma, Chile,
Argentina, Uruguay - steder, viknap nok
har hart om ogihvert fald har svcert nok
ved at skulle stave fil.

Hverdagen er militcerkup, hvor praesi-
denter afscettes og generaler kupper
sig til magten. Og sddan er hverdagen
ogsdi pixelstaten El Diablo, skabft til os af
det nye Imageworks (de stadigt gle-
dende rester af Mirrorsoft mv).

| El Diablo er prcesidenten blevet myr-
det og general Fernandez har via et
militcerkup indsat sig selv som diktator.
Han styrer den lille bananrepublik med
jermhdrd hdnd, og som om dette ikke
var nok, har han bygget otte militaerba-
ser for at sikre sig herredemmet over det
underkuede folk.

Nu skal Fernandez dg, har en handfuld
rede guerilla-oprerere besluttet. Og
hvem er een af dem? Ja, fuldstcendigt
korrekt! Dig derude ved styrepinden, du
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er en vaskecegte joystick-guerilla og
ifglge teksten p& coveret til dit nyeste
spil er der kun een ting at gere: Fernan-
dez must die!
Vi gér gennem junglen, tcet i fodspore-
ne pd klassikere som lkari Warriors og
Commando. Faktisk sa tcet, at “Fernan-
dez Must Die” kunne kaldes en kopi, hvis
ikke det lige var for ideen med krigsfan-
ger, du skal ind i nogle rum for at f&
befriet.
Du starter spillet med en gun og en
héandfuld “ananas”. Der er ofte baser,
der skal smadres til atomer, for du kan
mede lede Fernandez himself og gare
en ende pd hans diktaturstat,
Der er tanks og andet sprcel i dette
bananrepublik-spil, og der sker virkelig
noget. Fuld action hele tiden og faktisk
ogsd lidt at tcenke over. Herudover er
der jeeps, du selv kan kere i, s& lidt vaek
fra Rambo-stilen kommer vi trods alt.
Som prikken over i'et er det muligt at
spille to pd samme tid. S& monikke, vifra
testholdets side kan konkiudere, at
“Fernandez Must Die” er et spil, der ikke
skal de lige med det samme. Vi skal
bare ha’ een runde til. Please?
Rasmus
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FULD
TURBO
FREMA' (0G
FLYDENDE
BAGAKSEL)

Overlander (Elite Systems)

Wroom! Wrooom!! Fuld fest og farver,
her er “Overlander”, frisk fra Elite-stal-
den. Etf kerespil, der giver fuld turbo og
flydende bagaksel til en genre, der el-
lers har veeret praeget aof darlige “Out
Run”-kopier og kedelig Pole Position
grafik.

Ja, vi er naturligvis u & kjer, og det i en
spand, der kan kagre meget meget hur-
tigt. Du tjener penge pd at kere hurtigt,
for du har noget med, og noget af det
er endda ulovligt at kere med. S& pas
pd, hvis strisserne er ude pd rov (eller
pejlevognen).

De penge, du efterhdnden tiener p& at
fragte ting i din turbo-rasser, skal du
bruge til at udbygge den med. Du kan
kabe vaben til den og udvide den, og
det er noget. du vil vaere taknemmelig
for at have gjort.

Undervejs i spillet m@der du andre biler,
der praver atf presse dig ud i vejkanten,
hvor der ligger dedsensfarlige klipper




og treeer, du skal undgé. P& selve vejen
erder ogsd forhindringer, f.eks. biler, der
er veeltet, barrikader, maskingeveerre-
der og motorcykler. Sidstncevnte fun-
gerer lidt som de japanske kamikaze-
piloter: De crasher henimod dig. selvse-
gende, og lader sig selv eksplodere
samtidig med at ogsé du og din bil
eksploderer.
Dit maskingevcer er alletiders til at skyde
fiender ned med, men derudover kan
du blandt andet kebe flammekastere,
raketter, “smart bomibs” der rydder det
hele og meget meget mere. Herudover
kan du kebe turbo fil bilen, en mere
@konomisk motor, bedre bremser, stdlsi-
der, skudsikre ruder og ekstra liv (ja, s&
har du ogsd hert den med i dag: En bil
med ekstra liv. Den burde Toyota eller
Nissan prgve inden for ncermeste tid).
Det gode ved “Overlander” er, at du
selv er medbestemmende i en hel
masse. Du kan selv veelge, hvad du vil
kebe, hvordan du vil gennemfare dine
ruter, hvilke vében, du vilha’ og meget
mere i den dur. Som ekstra kommer, at
du ogsd Icerer rutemne, bliver helt god til
at lave kroner og i det hele taget faler,
der sker noget.
"Overlander” er ikke kun et racerspil.
Det er action p& hgjeste omdrejninger
ognoget, derbare skalses. Grafikken er
klar Ferrari og lyden lidt hen ad saftig,
dundrende Porsche. Tryk pd semmet,
drejparattet. *Overlander” erkommet.
Rasmus
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IMPERIET
SLARTIL

Empire (Electronic Aris)

Nej, glem overskriften. Vi snakker ikke
“Star Wars” her, tvcertimod. Du skal
nemlig IKKE have den lille rede (fire-
knappen, ya know) i brug, for "Empire”
- det seneste fra Electronic Arts - er ren
strategi.

Du er oppe imod to spillere - computer-
styrede eller menneskelige s& | altsé ialt
kan vcere tre. Opgaven er at erobre
nogle byer pd planeten Krellan og dem
er der mellem 50 og 80 af. Du starter
med een by, og efterhdnden som du
vinder flere, kan de blive konverteret til
et stykke krigsmateriel (f.eks. entank) s&
du kan vinde flere byer.

MODE . Move

Du kan bevcege dig i en af ialt otte
retninger pr gang. enten med mus eller
med taltastaturet pd Amigaen. Men
det er med at tcenke dig godt og grun-
digt om, for spiller du mod computeren,
kan erobning (a la RISK) godt vcere en
hérd ngd at knaskke.
| “"Empire” er det ikke grafik, lyd eller
action, der brillierer. Men spillet er sjovt
og udfordrer de smé grd, lidt ligesom
Stratego eller andre slgve broetspil.
Derermange “verdener”, du kan erob-
re, sG veer ikke bange for, at spillet ikke
holder i lcengden. Desvcerre minder
hver verden lidt for meget om den fore-
gdende. Men pyt: Det var sjovt, s&
Icenge det varede...

Lars
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DER ER NOGET
| LUFTEN...

Typhoon (Imagine)

Tyfonen en over os! Navnet pd latest
from Imagine er "Typhoon”, og her er
der noget i luften - dig.

Du er en frcenet jagerpilot der ved,
hvordan certerne skal klares, ognu vildu
ud at ha’ sjov. Det hjcelper Imagine dig
med. De stiller et nydeligt grafikdisplay
til fri disposition, og trenden med at lade
flyvespil vcere i 3-D er helt ophart. Nu
hedder det fugleperspektiv, ganske
som i f.eks. 1942, Men alligevel ikke
helt... | den farste del aof spillet, hvor du
desperat dykker nedad i din iile jet,
ligner grafikken umiskendeligt 3D. Farst
ndr badene pé& vandet dukker op, fin-
der du ud af at gosh, det her er faktisk
alvor, og mé gare noget inden du druk-
ner. Det farste level i “Typhoon” er ret
meget 3-D agtigt.

Du har seks liv, og dem skal du bruge
fornuftigt. For selvom det er nemt at
drcebe andre fly, er det ogsd meget
nemt at dg selv. Og nér denne anmel-
der siger meget, ja s& mener han s'gu
meget (imodsaetning il visse andre, der
har det med at g& i “overdrive” - sidste
ord bedes venligst udtalt p& engelsk).
Nér ferste level er afsluttet, gar du i krig
med din helt egen lile ncerkamps-heli-
kopter. En nuttet sag, der erspecialbyg-
get til formdlet med et maskingevcer,
diverse bomber og en helt scerlig super-
bombe, der gdelaegger sddan lige ved
og naesten alt - nemlig alt, undtagen
dig. God bombe.

Du kan i bedste Overlander-stil udstyre
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din ‘kopter med ekstra vaben, mere
shield mod fiender og andet udstyr, der
vil frem - det ger du ved at samle smad
felter op, der fra tid til anden dukker op
p& den vertikalt scrollende skcerm. A
propos skcermen: Den ermindreend en
normal skcerm, idet den rent faktisk er
kvadratisk. Det betyder, der er hakket
noget af hver side, men det er ikke s&
slemt, som det lyder: Det giver nemilig
lidten “feel” af at vaere i en spillehal, og
se, det var jo ikke s& grumt...

De to sidste levels er i 3-dimensionel
grafik, farst hvor du flyver gennem en
dal med masser af ulcekre bjerge og
derefter slutningen “attack in space”,
hvordin superjet teleporterestildet ydre
ydre rum, hvor den skal kaempe mod et
moderskib af hidtil ukendt ondskab.
"Typhoon” er et godt spil. Det har lidt
1942, lidt Afterburner, lidt Tiger-Heli og
lidt andet godt rert i sig, men retten er
aligevel ligesom ikke helt gjort faerdig.
Der mangler noget, men jeg ved ikke
rigtig hvad. | og for sig er spillet nemlig
klar klasse.

Titelbilledet er megarat og 3D-effekten
(eller ncesten) i skyerne er slet ikke dum.
Lyden erdet sG som s med, men grafisk
og i action-feltet scorer “Typhoon”
nogle stjerner.

Med andre ord: Her er noget, du sikkert
godt kan fa de nceste fem-otte week-
ends til at g& med. Vi andre spiller nok
kun “Typhoon” et par dage.

Grafik * k%
Lyd *%
Action 1.8 0 ¢ ¢
Fcengslende * %

06 SPORTEN
KORT

Summer Olympiad (Tynesoft)

| disse efter-olympiade tider er der ikke
meget ved at lave et spil, der handler
om de Olympiske Lege. Men ikke desto
mindre er det lige praecis hvad Tynesoft
har gjort. Og alt andet lige: Spillet er
faktisk ikke helt darligt. Det kan spilles

selvom OL er slut. Og s& er det endda
ncesten sjovt.
OK, hands on heart: “"Summer Olympi-
ad” er ikke det, der er allerbedst. Det er
et sportsspil som s& mange andre, hvil-
ket betyder, at du skal hive og slide i dit
joystick til det ikke kan mere. Teknikken
ersom hos Daley Thompson, nemlig side
til side, hajre fil venstre. Til sidst siger
sticket stop, kncekker, og sa er det slut.
Ud at kebe nyt. Men den tid, den sorg.
Lige nu er det med at loade “Summer
Olympiad” ind og f& indhentet alt det,
man ikke ndede at se pa TV. | spillet er
der ialt fem forskellige discipliner, nem-
lig lerdue-skydning, triple jump (hvor du
skal lgbe, hoppe og springe ned i en
sandgrav), hgjdespring, faegtning og
kapgang.
Op til seks forskellige spillere kan vcere
med ad gangen, og ligesom i sportsspil-
lene fra Epyx kan hver event ogsa vael-
ges enkeltvis her. Og husk: Det geaelds
om at vinde medaljer, helst dem med
guld pé.
Det, der skiller “"Summer Olympiad” ud
fra alle de andre dumme sportsspil, er
grafikken. Tilskuerne er megdaflotte, hver
iscer med forskelligt f@j og ansigtsudtryk,
ligesom figurerne i spillet bare er top-
pen. Lyd er ogsd fin-fin, men action...
Det er vist mere op til Karin Palshgj og
Finn Heiner at bedgmme.

Chiristian

Christian
| Grafik *hk Ak

Lyd * kK
Action Fokok
Fcengslende ok
Pris/kvalitet * %k

Pris/kvalitet + .

STAIRWAY TO
HEAVEN

Eliminator (Hewson)

AtHewson forgodt og vel et arstid siden
mistede Steve Turner og Andrew Bray-
brook garikke s meget. De to ernemlig
siden blevet erstattet af Rafaelo og
John Philips, to unge hdbefulde pro-
grammgrtalenter, der til fulde viser, at
Hewson-navnet borger for kvalitet.

Nu viser det sig ogsd - endnu engang -
at Hewson kan det der med god grafik.
Ferst gav John Philips os Impossaball,
dermnacest Nebulus, tdrnet med den fede
grafik, og nu erhan pd banenigen med
“Eliminator”.

| "Eliminator” er du den heldige rytter,
der er pd vej pd en vej. Rytter og rytter
er nu s& meget sagt. Du har et rumskib
som din gaeve ganger, og vejen, du
farer afsted af, erikke en helt almindelig




vej. Den snor sig i dlle retninger, svinger
og bugter sig, op og ned, og nogle
gange ser du den p& hovedet. “Vejen”
har en hel masse faste forhindringer,
f.eks. en flod, der gar i midten nogle
gange, og derudover er der aliens -
fremmede rumskibe - du skal undga.
Undgdr du ikke forhindringeme, mister
duishield. Og ndr shield er helt nede pd
nul, mister du et liv. Bdde shield og
ammunitions-mdleren er placeret
yderst i hgjre side af rammen, og @verst
i midten er dine points placeret.
Landskabet er alt fra ude til rummet il
inde itunneler, og undervejs kommerdu
ogsd ud i grkenen og rundt i ingenting.
Det eneste, du selv kan styre, er hvomnar
duskalskyde, og s hgjre og venstre. Du
kan altsa ikke besternme hastigheden,
men derimod kan du til tider styre op p&
nogle ramper, der far dit skib til at vende
pd hovedet. Styrer du desuden dit
rumskib hen over nogle bld trekanter,
kan din udbygge din gun mere og
mere.
Grafik, lyd, action og faengslende gang
i den. Ja, dette spil har det hele. John
Philips er en rigtig “her-sker-der-noget-
hele-tiden” programmear og det kan
maerkes i “Eliminator”. Spillet er bare
godt.

Christian

Grafik Kk Fokok
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Action gk k
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DRAX ER
TILBAGE

Barbarian Il (Palace Software)

Drax er tilbage. Den grusomme trold-
mand, der var sd let at overvinde i gla-
diator-gamet “Barbarian” fra Palace,
er nu pd software-scenen igen i en ny
omgang vold: "Barbarian I1”.

Her er han dit vaerste mareridt, sa fat
svaerdet og ger dig Klar til combat. Du
kan enten spille den krigeriske barbar
som scedvandligt eller vcere prinsessen
Mariana, alias Maria Whittaker med de
store ngdder. Hende reddede du som
bekendt i farste spil.

| "Barbarian II” er der mere af det hele.
Flere modstandere, flere skcerme, flere
valgmuligheder og flere bevcaegelser.
Det ger i det store og hele defte til et
bedre spil end forgaengeren, hvilket
nok ikke er sa slemt. Men det er stadig
samme type spil, nevertheless: Du skal
kcempe, og det ger du ved at holde
fireknappen nede mens du bevaeger
joysticket. Og s& skal du flytte dig - det

g@r du ved ikke at trykke fire, men bare
bevcege joysticket.

Spiliet har fire niveaer. Farste runder er
en labyrint med ialt 28 skaerme, der
haenger sammen i huler, naeste runde
erogsd enlabyrint, tredie level erinogle
fangekaeldre og sidste level - hvor trold-
kongen Draxeren af dine modstandere
- foregdr i slottet.

Under hele spillet er dine modstandere
mange flere end i forgcengeren, og er
du vant til “Barbarian”, f&r du nok lidt af
et chok, nér du spiller “Barbarian Il”. For
ikke bare er der krigere og sma kravien-
de “ting”. nej, du skal ogsd slds mod
kceempemeaessige fangevogtere, store
pumaer, tamhgje drager og hule-
maend, der er dobbelt sé& store som dig
selv.

Rundt omkring pd din fcerd kan du
samle guf op, blandt andet en gkse, der
forbedrer din styrke, et skjold, en juvel
og ekstra liv (skeletter, der ligger straet
med rund hdnd pd mad og fa).

Een ting er sikker: "Barbarian II” er ikke
det nemmeste spil pd denne Guds
sgnderbombede pixelplanet. Men det
er sjovt. Og grafikken er god. Og lyden.
Og sa er det helt heftigt at kunne spille
Maria “Se-p&-mig, se-pd-mine-forlyg-
ter” Whittaker!

Rasmus
Grafik o kke
Lyd b 6.8.6 1
Action ok kK
Fcengslende . 8.8.0 4
Pris/kvalitet ok k
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Nu er der ny hjlp at hente:

De professionelle
spilforfatteres
“skrivemaskine”

Berkeley Softworks, folkene
bag front-end operativsyste-
met GEOS til Commodore 64/
128, harlanceret et udviklings-
veerktej for professionelle spil-
forfattere.

Det nye programmerings-
hjcelpemiddel kaldes “Geo-
Programmer” og importeres
af SuperSoft, Arhus. Program-
pakken henvender sig mest til
maskinkodeprogrammaearer
og andre entusiaster med
kendskab fil 6502 assembler-
sprog, og koster omkring 1000
kroner. “GeoProgrammer” er
pd under et halvt &r blevet et
af de mest benyttede vcerk-
t@jer blandt professionelle spil-
programmgrer og manden
bag - Brian Dougherty fra Ber-
keley Softworks - forklarer selv
hvorfor:

GeoProgrammer er mere alsi-
dig end mange of de andre
tools, du i dag kan fé til Com-
rmodore-maskinerne.

De tre dele, pakken bestér af
(assembler, linker og debug-
ger, red.) komplimenterer hin-
anden pd en sd staerk made,
at det erbd&de nemt og hurtigt
at vaere professionel spiludvik-
ler.

Til at skrive ting ind | GeoPro-
grammers assembler, benyt-
tes tekstbehandlingspro-
grammet GeoWrite. Det bety-
der, at man ikke bare fér en
meget staerk editor, men og-
s& at tekst bl.a. kan skrives
med fede typer eller kursive-
res. En smart detalje, hvis dele
af programmet skal fremhce-
ves, f.eks. for at lette arbejdet
med senere redigering og
cendringer.

Grdfik er ogsénem at arbejde
med. Hvor man i mange and-
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GeoProgrammer har tre un-
derprogrammer

Ndér du arbejder med GeoPro-
grammer, arbejder du med et
af de tre programmer, der
rent faktisk felger med i pak-
ken. Det er GeoAssembler,
Geolinker og GeoDebugger.
Navnene fortceller i sig selv,
hvad hver del kan. Men lad os
alligevel uddybe, for eftersom
der er forskel p&d computer-
blade og engelsk vingummi,
er der ogsa forskel pd f.eks.
assemblere.

GeoAssembler kan lcese tekst
direkte fra et dokument i
GeoWirite. GeoAssembler er
lavet til standard 6502 mne-
monics og kan holde styr p&
over 1000 sdkaldte “labels” i
hvert modul.

GeoAssembler skriver selv fejl-
meddelelser.

Geolinker tager link-struktur
fra GeoWrite filer og laeser re-
lokerbare moduler lavet i
GeoAssembler. Desuden
understatter den konstruktio-
nen af GEOS SEQ (sekventiel-
re udviklings-kits md taste sin
grafik ind som en uendelig
masse forskellige tal, henter
GeoProgrammer ganske en-
kelt alle sine billeder direkte fra
GeoPaint. Og selv i listningen
optrceder grafikken som eet
stort samlet billede, ikke som
en stor maengde smd numre.
Det ger det noget nemmere,
Eller som Dougherty siger:
GeoProgrammer erdenenes-
te editor/assembler af sin art,
der tillader grafik at blive teg-
net i selve listningen.

I dag har alle programmegrer
et varktaj, ogsa de profes-
sionelle. Samtlige maskin-
kodeprogrammerer, der le-

ver af at skrive spil, bruger

en eller anden form for

“hjaelp”. Vi har set pa et af

de mest brugte hjzipepro-

le) filer og VLIR applikationer
(modul-ombytning). Ogsd
Geolinker har sine egne fejl-
meldinger og som en fiks lille
ting kan den scette sine egne
smd ikoner, muse-figurerne, til
at angive forskellige dele af
programmet.

GeoDebugger har, som nav-
net antyder, en debugger.
RAM-udvidelsen laves auto-
matisk om til en maskinkode-
monitor, s& selv programmer,
der udnytter hele hukommel-
sen kan debugges. Med
GeoDebugger kan du ogsd
kigge i hele hukommelsen og
modificere dele af den som
du vil. GeoDebugger under-
stgtterbl.a. kommandoersom
step, subroutine step, loop,
next og execute. Alle udkear-
sels-resultater printes i et spe-
cielt vindue, der laegges over
den egentlige skaerm, s& sel-
ve grafikken kan hentes tilba-
ge ubergrt,

GeoProgrammer er sammen
med GeoPublish det seneste
program i GEOS-serien, der
ogsd omfatter GeoFile, Geo-
Calc, Writer's Workshop, Desk-
Packl, FontPackl og GeoDex.
Bag GeoProgrammer star
Berkeley Softworks, der med
hovedkvarter i solrige Califor-
nien blev stiftet i ‘83 af en
gruppe ftidligere hardware-
og software-eksperter fra for-
skellige universiteter.

Endnu et GEOS-program

Samtidig med GeoProgram-
mer fik vi endnu et nyt GEOS-
program til test, GeoPublish.
Programmet er et sdkaldt
DeskTop Publishing program i

r miniformat og selv om hard-

grammer,GeoProgramme

waren (programmet er som



de gvrige GEOS-ting til C64)
begraenser anvendelsesmu-
lighederne en del, er det alli-
gevel muligt med GeoPublish
atlave pcent udseende skole-
blade, foreningsbreve, salgs-
brochurer og mere i den dur.
Programmet lader frit bruge-
ren blande tekst og grafik, li-
gesom man i bedste DTP-stil
kan vaelge forskellige skriftty-
per og stille det hele op i fcer-
dige spalter. Resultatet kan
man s& se pd sin skcerm efter
WYSIWYG-princippet ("What
You See Is What You Get”).
Derpd kan det hele enten
rettestil eller keres ud pa diver-
se printere.

GeoPublish supporterer savel
matrix- som laser-printere, ja
selv en PostScript driver er der
blevet plads til, s& program-
met ogsd kan kommunikere
direkte med de bedste af la-
serprinterne og endog med
flere fotoscettere.

Som forbillede for GeoPublish
har programmgrerne taget
Aldus-programmet Page-
Maker, i gjeblikket det bedst
scelgende DeskTop Publishing
program til IBM PC og Macin-
T Page” up tosh. Resultatet med en Page-
i Quidelines "e“ ins Maker kopi er lykkedes gans-
i that iy, e’;' and i ke godt, for mellem 80 og 90
' procent af funktionerne har
kunnet overfgres. Det sidste
ma man s& dog give keb pad,
men til gengceld koster Geo-
Publish ogs@ kun omkring en ti-
endedel af PageMaker.

Det hele styres med mus, og
de forskellige skrifttyper kan
veelges | sterrelser op til 48
punkt. Ligesommed de @vrige
GEOS-produkter er SuperSoft
(06 19 32 44) importaren.
Rasmus Kirkegdrd Kristiansen
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Bil, billigere, billigst. Her er siderne med B-

spil, de billige fra de bageste rakker. Duf

tester kvaliteten af dem til under to tyvere...

KORER
SLET IKKE

Night Racer (Master-
tronic)

Du har 30 kroner og du
vil ud at kgre. Det
kommer du ikke
scerligt langt for: Til den
pris kan man ikke
engang f& et buskort til
bem...

Hvad ger du s&7? Jo!
Du valser ind i ncer-
rneste software-shop,
skruer dit bedste
dukkedrengesmil p&
og sperger indladende
den fede mand bag
disken: "Undskyld hr.,
De har vel ikke et
billigspil med rces i”.
Efter et par indleden-
de runder finder han
endelig et lavprisga-
me, hvor det gcelder
om at kere. Spillet
hedder “Night Racer”,
er supernyt direkte fra
England og er lavet of
Mastertronic.,

Du kigger bag p&
pakken, der hvor
skcermbillederne altid
plejer at sidde. Hm..
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Hmmmm. Det ser jo
faktisk helt accepta-
belt ud. Grafikken er
god nok, lcekker 3-D,
et rat rat, et lile
oversigtskort over
banen, diverse instru-
menter og naturligvis
en gearstang. Laek-
kert!l Og banen er
ogsd helt pcen, som
den bevaeger sigud i
landskabet, komplet
med silhoutter af
“grantrceer by night” i
vejkanterne.

- Det tager jeg”,
svarer du den sure
ekspedient. Op med
dine 29.95 (eller 39),
hjem med spillet, ind i
datasetten med lortet
oG!

Der sker ikke en fis!
Det eneste, du skal
gere i spillet, er et kare.
Ganske ligesom i
Pitstop Il, blot er dette
kun for een spiller og
der slet ikke nogen
pits. Spillet minder i det
hele taget meget om
Pole Position (bare om
naften) og det var
egentlig en genre, der
blev overtaget af

Buggy Boy og Out Run
for lang tid siden.
Bilen, du kerer, er
rimelig nem at styre
(undtagen i sving) og
grafikken er som
ncevnt ogsd helt paen.
Men der sker bare ikke
noget scerligt, og det
eneste, du skal, er at
gennemfgre baneme
pa tid, ellers “sploderer
din dyt i et-tusinde
stykker.

Brug dine hardt
sammensparede
graspurve et andet
sted. "Night Racer” er
kun veerd at se pd,
hvis man ikke har et
racerspil i forvejen (og
hvem har ikke deft)...

* %k

DEN
SLIMEDE
SLARTIL

Slimeys Mine (Silver-
bird)

Manedens budget-
game numero uno er
“Slimeys Mine” fra

Silverbird, billigsspilsde-
len af Firebird. S& er
det sagt og der er ikke
noget at rafle om:
Slimeys Mine er bare
ren yatsy.

Du spiller en lille gut,
der mest af alt ligner
en fra. Dit job er af
kommme vcek fra en
usandsynlig hidsig
udgave aof et asteroid-
becelte, du er fanget
midt i. Og for at
komme ud, skal du
bruge din laser-gun fil
at dreebe aliens, der er
gemt i nogle huler.
Selve forhistorien er
sadan set paent
hjernelam, men det
gdr nok, bare spillet er
fint.

Du skal ind i hulerne og
ma ikke rere aliens, for
s& mister du energi. Og
du kan miste alt din
energi tre gange fer
du mister et liv (dem
har du tre af, by the
way).

Nar du skyder en alien,
kommer der noget, du
kan samle. Det "no-
get” kan vecere syv
forskellige ting. Fire
gule kugler giver en
banan-bombe, der
drceber dliens. En bl&
bobbel standser de
forskellige aliens og
ger dem bld og rede,
her skal du rgre de bla.
Ti bld& diamanter skal
der til fgr en alien
smider en rad dia-
mant, og med den
rede diamant kan du
rydde skcermen totalt
for aliens i lgzbet af nul

komma nul. Desuden
har du et kort over
minerne, og samler du
et ceble, ryddes
skaermen for alle
forhindringer.

Ud over denne om-
gang er der ogsd et
bonus-spil, et lille
under-game, hvor du
kan samle hun-freer
(ved navn Bertie) for at
f& flere points.

Du gér glip af en
masse godt, hvis ikke
du keber dette senes-
te opus fra Silverbird.
Det er vildt skcegt, og
nar du f.eks. scetter
det i pause, begynder
din fra at snorke. Ja,
s'gul

Kvaliteten i “Slimeys
Mine” er helt i tip-top
top. Man ha svcert ved
at tro, at det her kun er
et billigspil, men det er
det. Grafikken er
nydelig og meget
tegneserie-agtig,
lyden er ogsd helt fin
med masser fa spcen-
dende effekter og
meget humor i. Enhver
kan scette sig ned og
spille “Slimeys Mine”,
for det er nemt at lcere
reglerne for at skyde
og samle ting sam-
men. Men alligevel er
"Slimeys Mine” et spil,
man vender tilbage fil
gang efter gang: Man
skal simpelthen bare
have mere, Og mere.
Og mere, iscer nar
lyden ogsd er s&
speendende.

Oven i det hele er der
masser af huler, s& der

SADAN BED@MMES SOFT-

CHEAP

* Undgd dette spil for
enhver pris

* Darligt, selv pa til-
bud

Kk k Godt. Veerd at
overveje til prisen

*%%x% Fuld valuta for pen-
g_ene mere til.

*kx%x% Simpelthen det lar-

tykke! Kunne sag-
tens ga som fuldpris




Nigh

e

t Racer

er nok at gd i krig med.
Her er endelig et spil,
der blander en masse
gamle og velafpreve-
de ideer pd en s&
snedig mdde, at det
hele fremstdar som et
nyt og spcendende
spil. Fuld turbo. Keb
svineriet. LIGE HER OG
NU!

b 8.6 8 1

SLA BARE
TIL HER

Sword Slayer (Players)
“Sword Slayer” bety-
der noget i retning af
en grim fyr, der smad-
rer og hakker lgs med
sit lige s grimme (og i
lzbet af meget kort
tid) blodsbesmudsede
sveerd.

Du spiller Spartacus, en
sGkaldt sword slayer,
der er helt for det
romerske folk. Din mor
og far blev draebt,
mens du endnu var et
lile barn, og siden da
har du féet daglig
trcening i konstant at
kcempe med svaerd i
hdnd. Nu er du klar til
ncerkontakt at tredie
grad, svcerd mod
sveerd, og skal nu
kcempe mod gladiato-
rer fra det romerske
imperie.

Men det er ikke helt
nemt. Du har kun et liv
og det er ikke bare
gladiatorer, du skal op
imod. @rne dyker ogsa
efter dig, og s& er der
pile, du skal undgd.
Gang i det.

Oven i det hele har du
vildt sveert ved at
bevaege dig, for
grafikken i spillet er
klumset og de defor-
me sprites humper
afsted langs skaermen
p& en mdde, der 100
procent sikkert vil f&
dig til at ligge pa
gulvet, vredet i grin.

| det hele taget er
“Sword Slayer” en
meget darlig imitation
af Barbarian, iscer fordi
der kun er tre forskelli-
ge slag/spark. Spillet
burde egentlig kun ha’
to stjerner, men scorer
den tredie p& grund af
den festlige humor:
Gladiatorer, der halter;
blod. der sprajter i
I&rtykke stréler og
anden sjov. Ho-ho.

% 4Kk

SAENKE
SLAGSKIBE

Battle Ships (Encore)
Det er ikke lang tid,
denne ydmyge
Mester-Anmelder selv
gik i skole. Og han kan
sagtens huske, hvor-
dan der var kamp om
helst at sidde pa de
allerbagerste pladseri
klassen.

Dernede kunne
lcereren nemilig ikke se
een s& godt, og det
beted med andre ord,
at chanceme var sé
meget starre for at
slippe heldigt afsted
med at kopiere
opgaver, kaste med
tyggegummi og... ja,
scenke slagskibe!
Udover lige netop
kryds-og-bolle var
scenke slagskibe mit
hgjeste mdl med at g&
i skole. Jamen, herre-
gud, hvis ikke det var
for at scenke slagskibe,
kunne man jo lige s&
godt g& hjem.

Vi havde specielle ark,
vi gjorde det pd, og
demede pd de
bageste rcekker sad s&
"Scenke-Slagskibe”
banden og hviskede
dagen lang. Det var
tider: “E7 - fuldtraeffer”.
“A2,B8".

Nu har du muligheden
for at spille mod din
computer. Encore, det
nye billigspilsnavn
under Elite Systems,
har langt om lcenge
lanceret “Battleships”.
Spillet var originait
ment som et fuldpris-
spil, men blev aldrig
udgivet. Nu er det her,
for farste gang pd
egen hand, og som
billigspil. Og det er
godt.

| spillet er der god lyd,
flot grafik og alt det
andet, der skal til for at
lave et spil. Action er
ikke det, der rykker
mest, for spillet bygger
ogsd i computerudga-
ven pda de gode
gamle regler med
koordinatsystemet.
Men dlligevel: Selvom
ideen i sig selv lyder
lidt tynd (hvem kunne
for eksempel forestille
sig at gi* penge for
kryds-og-bolle pr
datamat?), er der
noget ved "Battles-
hips”, der holder een
fanget.

Der er et 3D-displays,
nar du trykker den af,
og god lyd, nér du
rammer. Og s& kan du
bdade spille mod
computeren og mod
en kammerat. Alleti-
ders!

Det er ikke kun, fordi
jeg savner vennerne
fra bageste rcekke i
klassen, at jeg kan Ii'
“Battleships”. Nej,
spillet er faktisk mega-
god underholdning,
og ndr man bruger
sine 30°ere og 40'ere
pd sd meget andet
skidt, er "Battleships”
et af de klart bedre
formadl. Her er endelig
noget billigt, der er
veerd at investere i.
ok kK

BRAVO
BILLIARD

Professional Snooker
Simulator (Codemas-
ters)

De grimme drenge
med billigspillene,
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bradrene Darling fra
Codemasters, har
lavet meget omfatten-
de markedsundersg-
gelser (puh, langt ord!)
for at finde ud af,
hvad der skal fil for at
scelge lavprisspil. Og
de har fundet ud af
noget meget afslgren-
de: Nar man tilfgjer
ordet “Simulator” for
enden af navnet pd et
spil, scelges der oftest
over en trediedel flere
eksemplarer end ellers.
Samtidig viste undersg-
gelsermne, at ogsd
ordet “Professional”
solgte godt, hvis det
var en del af navnet
pd et spil. Flot.

S& det er maske
derfor, Codemasters
nye spil "Snooker”
(billiard) har féet tilfgjet
begge ord, sé& det nu
er kommet til at hedde
“Professional Snooker
Simulator”.

Spillet har alt, hvad et
snooker-spil skal ha':
Samtlige regler er
med, banen er nyde-
lig, der er kort sagt
hvad der skal vcere,
og hastigheden er ikke
s@ langsom, at det ger
ondt.

Med andre ord: Pro
Snooker Sim har det,
det skal have. Du styrer
med keyboard, og
selvom det lyder vildt,
er det i denne type spil
b&de en nemmere,
hurtigere og mere
prcecis lgsning end
joystick-styring.
Desvcerre har billiard-
spil aldrig rigtigt kunne
ophidse garvede
games-freaks, s& fem
stierner far dette spil
ikke. Det er hverken
veerre eller bedre end
klassikeren i denne
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genre, “Steve Davis
Snooker”, og til prisen
er det OK. Men igen:
Keb det kun, hvis du er
inkarneret fan af lige
netop denne slags spil
- de stille og rolige.
%k ok

PATUR|
SKOVEN

Dizzy (Codemasters)
Du er Dizzy. En herlig
faetter, der ganske
enkelt ikke ved noget
bedre, end at tage
sine moonboots pd og
gd en lang lang
vandretur i skoven.
Der er bare et problem
for Dizzy: Skoven, han
gdar i, er forhekset, og
det giver lidt komplika-
tioner. Iscer ndr man
som Dizzy er helt vild
med at samle bcer, lidt
svampe, blomster og
smd stykker trce..
Mens han er ude at
“samle”, finder han en
dag en sten, hvorpd
der star, at han skal
kcempe mod den
grusomme troldmand
Zaks, der holder
skoven forhekset. Han
far en flaske tryllevaes-
ke og begiver sig
afsted for at finde
Zaks. Nar veesken
kastes ved siden af
ham, ophaeves
fortryllelsen over
skoven nemlig. S& fuid
power pd drengen og
bare derudaf. Du skal
styre DSU-Dizzy helskin-
det gennem skoven,
og det er ikke s let
som det lyder.

Spillet er oprindeligt et
gammelt Spectrum-
spil, og da det er
konverteret til C64/128

er en hel del af den
gamle grafik desvcerre
fulgt med. Det ligner
mere Spectrum end
det ligner Commodo-
re, og Dizzy selv er en
klat, der ikke er veerd
at kommentere videre.
Succes hos damerne
far han i hvert fald
aldrig med det udse-
ende, men helt cerligt:
Hvem kunne ogsa
forestille sig ham st i
en bar og bage pd en
sild med scetningen
“Hej skat, jeg er
bcersamler. Hvad er
du?”... Suk.

Der sker ikke s& meget
i Dizzy. Spillet er et
arcade-adventure,
der lidt kunne minde
om Monty-spillene,
men slet ikke er ncer s&
godt. Egentlig er Dizzy
ikke et darligt spil, det
er snarere middel og
ikke noget, der hcever
sig over mcengden.
Overhovedet ikke.
Kk k

MANEDENS
VARSTE

Rogue (Mastertronic)
Mdnedens absclut
vcerste stinker er

“Rogue”. Og det er
flovt for Mastertronic at
st& bag denne kasset-
tefuld hundebce, der
ikke engang er en
omtale veerdig.
Vilcegger ellers ud i
fin-fin stil med at skidtet
ikke vil loade. Tak
skasbne. Efter en
ombytningsrunde kan
vi k@re noget ind, men
kun for at opdage., at
magen til lousy pro-
grammering skal man
lede Icenge efter.
Spillet er laaangsomt,
rent bemebasic, og s&
darligt lavet, at den
sjuskede grafik faktisk
er noget af det mest
imponerende i hele
spillet.

Handlingen er absoluf
for nyfedte og noget
med roleplaying, som
man alligevel ikke er
noget, hvide mennes-
ker gider beskceftige
sig med. Roleplaying,
Godaw do!

Spis min hat, hvis det
her er noget, der kan
scelges. Skaermen
bestdr af prikker og lyd
er noget, programma-
ren aldrig har hgrt om.
Vi spillede "Rogue” i
cirka 3.2 minutter, s&

Sword Slayer

matte vi pd latrinen for
at kaste op..!
NUL STJERNER

EN NINJA
PA EN
SCOOTER??

Ninja Scooter Simula-
tor (Silverbird)

Du er ninja, en af de
fd1, og du skal kere din
Dream Scooter gen-
nem en mystisk by i et
meget, meget mystisk
spil. Spillets navn er
*Ninja Scooter Simula-
tor”, og eftersom det
er Firebird/Silverbird,
der stér bag, tager de
hermed drets pris for
mest latterlige spil-
navn.

Men hvad sa med
spillet. Er det noget
veerd?

Du styrer med joystick i
port to (business as
usual) og skal f& din
scooter - er det mon
en Vespa - helskindet
igennem en hel del
forhindringer. Forhind-
ringerne er politifolk,
isiler, kranier og
skaletter, der stér p&
skateboard (Hva?!).
Ramler du ind i nogen
af fiendeme, mister du
veerdifuld Ninja-tid og
det ger det svcerere
for dig at n& byens
mdistreg.

Spillet minder utroligt
meget om "Meftro-
cross” fra US Gold, og
det var ikke nogen
kompliment. Oveni
kommer at ideen er
noget af det tyndeste,
der lcenge er hgrt om:
Hvor mange kender
noget til ninjaer, der
gdr i kamp ifgrt scoo-
ter?

Det her er et fusket
fikurndik-spil, der ikke
har noget med en
simulator at gere. Giv
Codemasters et horn,
lad vaere med af kebe
dette spil. Det har de
fortjent (og det har du
ogsd selv fortjent).

*



MIDT | DECEMBER SKER DER NOGET...
ET NYT BLAD SER DAGENS LYS
ET BLAD, DU KENDER. OG DOG.

“SOFT” KOMMER PA GADEN.| EN
NY, FRISK STIL. NU HVER MANED!

TAT PAKKET MED SPIL OG TESTS,
DER NU ER ENDNU HOTTERE

END FOR - ENDNU FRISKERE -
ENDNU BEDRE OG MERE AKTUELLE

SE EFTER DET NYE “SOFT”
HOS DIN BLADHANDLER KORT F@R JUL.

DER BLIVER NOGET AT GLADE SIG TIL.
OG EN NY - LAVERE - PRIS!!!




Arcade Action Aid er de tre A'er, der vil
noget. Her finder du tips, hemmelige
snydepokes og smd listninger, der giver
dig uendelige livi alle dine favoritspil. Vi
giver ordet til "Super-Sgren”, the poke-
master fra Hajbjerg...

Airborne Ranger

1 "Airborne Ranger” kan du taste R/S for
atfé en oversigt og en status-rapport. F1
giverriffel, F3 granater, F5 en law rocket
og F7 en kniv. Trykker du space, kravler
du, og 5-tallet scetter den tidsindstilede
bombe. DEL-tasten er for farstehjcelp.
Endelig er den venstre-rettede pil (ikke
cursortasten) tilat “ringe” efter flyet, der
samler dig op.

Qg sa et tip: | hytten bag vagterne pa
antarktis-banen ligger en ekstra lang
dolk gemt i sneen.

Bombo
Skriv S+C+0O+R+E pd titelskaermen.

Death Wake

Kommer dutil highscore-tavieni“Death
Wake”, skal du skrive “ITS MY BIRTHDAY".
S& far du en fedselsdagsgave, der er
svcer at sige nej til...

Street Surfer

Ud at surfe p&a gaderne? S& er det
POKE 3868,230

POKE 3869.67

POKE 3870,169

SYS 3072

Tak til Seren Salbo fra Mdalgv.

Frightmare

Endelig! Et uendeligt-liv poke tilmarerid-
tet “Frightmare”. Det er zuper-Zgren
and the fast-crapping crew, der stér
bag...

POKE 21839,173

SYS 16384
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Impossible Mission Il
Er du en hemmelig agent, har du hardt
brug for en reduktion af sprite collision
detection rutinerne plus en standsning
af tidstaelleren | “Impossible Mission I1”.
Glem alt om bomber, miner, robotter
og andre herlige vaesener. Tast bare
loaderen ind og spil 1@s...

0 REM IMPCOSSIBLE MISSION TO

1 FOR X=544 TO 619: READ Y: C=C+Y:
POKE X.Y: NEXT

2 IF C=8934 THEN POKE 157,128: SYS 544
3 PRINT "DATA FEJL”
4 DATA 32,104,225, 169, 11, 141,208, 8,
169, 58, 141, 209, 8, 76
S5DATA 16,8,72,77,80, 169,32, 141,100,
178, 141, 164, 190, 169, 78

6 DATA 141,101, 178, 141, 165, 190, 169,

2,141,102, 178, 141, 1, 66, 190, 76
7 DATA 230, 1569, 169,0, 141, 17, 49, 141,
23, 63,141,138, 102, 16,9, 173, 141
8 DATA 31, 63,169,234, 141,18, 49, 169,
169, 141, 16, 49, 238, 32, 208, 96

Dan Dare |l
Uendelige liv? S& er det ind med spillet
og -

POKE 12605,165
POKE 12634,165
YS 2560

Er det ikke nok?
Tryk RUN/STOP ned to (2) gange, s& far
du ovenikgbet ogsd uendelig tid.

Gunship
S er hjcelpen her til Allan og "Steso”-
Steen, der panisk har skrevet til redaktio-
nen og bedt om hjcelp til deres favorit-
spil, "Gunship” fra MicroProse. Of cour-
se, venner, her sker der noget, takket
vaere Lasse Simonsen fra Berkop i det
mearke.
| starten af hver mission far du et pass-
word, og til dem herer et sakaldt “coun-

tersign”. Skriv dit countersign ndr du
kommer tilbage fil banen.

Vi har skrevet password’et normalt og
dets countersign i parentes lige bagef-
ter:

ACCENT (TRAMPOLINE)

BILLBOARD (KICKBACK)

CROMAGNON (MELODRAMA)
DAKOTA (ONSTAGE)

ELECTRA (VERTICAL)

FOOTHOLD (INSOLENT)

GRENADIER (NOCTURNE)

HEDGEHOG (LOCKSMITH)

IVORY (WILLOW)

KNOCKOUT (PUREBRED)

LOZENGE (ROMANTIC)

NEBULA (QUARKER)

OVATION (UPSTAGE)

PENTHOUSE (SYMPHONY)

QUARTZ (ZEBRA)

Auf Wiedersehn Monty

Tag fodbolden fra Spanien til Juventusi
Italien, tag vinen fra Frankrig til Dort-
mund og rattet fra Sverige til Monaco
(hvor de jo karer lgb). For at kunne bru-
ge ski-liften skal du bruge vaerktgjet fra
Bonn. Tag igvrigt ogsd korkproppen til
mandeniAmsterdam, dersa vil give dig
nogle blomster, som du forcerer videre
tildamen ved det skceve tarm i Pisa. Tag
Mona Lisa og bring til mafia-hegnet.
For at f& ekstra liv kan du samle kirse-
beer, kaniner, iskager eller 3.000 pund.

Train Robbers
Load spillet, reset computeren og skirv
POKE 15338,173




S& fér spiller 1 udgdelighed.

Skal spiller 2 ogsé& have uendelige liv, er
det

POKE 156371,173

Jack The Nipper
Tag hornet, bét i det s& fangen pa poli-
tistationen bliver béttet i ryggen og se
hvad der sker. Naughty-o-metret ryger
strax op p& 100...

Masters of the Universe (the movie)
Den nyeste af Masters-spillene (den fra
Gremlin) er ikke en helt nem ngd at
kncekke.

Men det er der naturligvis rad for.
Uendelige liv:

POKE 6266,173

Uendelig energi:

POKE 6259,141

Uendelig fid:

POKE 7856,96

Start det hele igen med

SYS 2064

| visse tilfcelde kan du blive nadt til at
resette og starte et par gange fer grafik
og sprites opferer sig, som de skal.

Mystery of the Nile

“Hejsan” siger Erik Bogghed fra 79600
(lvdalen, ivrig lceser af Svenska SOFT.
Han sender sine hjerteligste hilsner
tveers over sundet og vedlcegger sam-
tidig koder til "The Mystery of the Nile”.
Level 1: Ingen kode ngdvendig

Level 2: PC576072V

Level 3: OH556071T

Level 4: MA506070E

Level 42: God musik, creme for gregan-
gen.

BMX Kidz

Her er spillet for den cyklende ungdom,
courtesy of Silverbird. Pokes? Det star
Super-Sgrens special naturligvis for...
Uendelige liv:

POKE 9015,173

Uendelig energi:

POKE 18015,234

POKE 18016,234

POKE 18017,234

Start det hele med

SYS 8192

Alternativt kan du ogsé standse uret,
der tikker nedad. Det ger straks spillet
lettere, og sadan noget ger du med:
POKE 9004,234

POKE 9005,234

POKE 9006,234

SYS 24586

Skal du gdelcegge cyklermnes bremser
{fy, fy) hedder maden at gere det pé&:
POKE 10723,0

SYS 24586

Og er det ikke lige din kop the at poke
og poke og poke (maske fordi duingen
reset-knap har) kan du istedet preve
spillets indbyggede cheatmode. Her
skal du taste bogstaverne VIVALDI ned
nérdu er pa titelskaermen, og sé kan du
vcelge at starte pd en hvilken som helst
af skcermene fra A til F. Skaermen vael-
ges ved at trykke pd det gnskede bog-
stav efter du har skrevet VIVALDI. Og vil
du hellere se den dllersidste skaerm i
spillet, skriver du istedet “LSD.”

Scumball

255 liv er ikke noget, man far hver dag.
Men i 3xA er det:

POKE 3929,255

SYS 2080

1943

Fra svenske American Action fik vi i for-
gangne tider “1943", og det er et spil,
der godt kunne traenge til lidt forbedrin-
ger. De kommer her:

Load spillet, reset det og skriv sa

POKE 3395,169 (uendelige liv)

eller

POKE 6704,96

POKE 670796

(for et hurtigere spil med mere action).
Start spillet igen med

SYS 11109

SOFT 6/88 39



Rollaround

Uendelige liv i “Rollaround”? Load spil-
let ind, reset det og skriv

POKE 43523,173

SYS 22592

Code Hunter

Mere fra udedelige Sgren Dahl far vi
med en hurtig omgang uendelige liv i
“Code Hunter":

POKE 8759,173

SYS 4783

Deviants
Uendelig energi er:
POKE 20242,0

POKE 20250,0
Uendelige skud er:
POKE 20314,0

POKE 20322,0

Start spillet igen med:
SYS 16384

Ramparts

Load spillet ind, reset det og ger dig klar
tilenomganglgjermed GO’sret darlige
udgave af en "Rampage”-kopi. Farst fil
player 1...

Uendelige energi:

POKE 13931,96

Og sa til player 2...

Uendelig energi:

POKE 14021,96

Start-level kan veelges mellem 1 og 42
med denne poke:

POKE 3498,(0-42)

Start spillet igen med

SYS 3077

Traz

Load farst spillet ind, reset det derefter
og skriv s&

POKE 42200,173

SYS 32768

hvis du vil have uendelige livi “Traz".

Park Patrol

Na&r du har startet spillet, skal du lede
efterhuset, der stér forskellige steder pd
bredden. Nér du sd har fundet huset,
springer du over pd bredden og Ilgber
ind i huset. S& skulle du germne f& en
masse ekstra tid.

The Last Ninja | &I

Tryk SHIFT og “+“ (plus-tasten) for at g&
hurtigere.

Tryk SHIFT og *-" (minus-tasten) for at g&
langsommere.

Knight Games i

For at komme forbi den rcedsomme
ferste skaerm, kan du gd direkte til levels
2 og 3 med disse pass-koder.

Level 2: EBW251

Level 3: XFG606

Karnov

Spiller du spillet om den gumpetunge
russer, vil du efter at have vceret draebt
pd bane 2 f& besked pa at spole ban-
det tilbage og loade forfra. Dette skal
du IKKE gere. Lad istedet bdndet kagre
fra hvor du stdr, sé vilnceste bane loade
ind, dog med grafikkeniikke alt forpcen
stand.

Gutz

Vi testede spillet i sidste SOFT og allere-
de nu er der pokes til folket.
Uendelig energi er:

POKE 2048,120

POKE 2049,169

POKE 2050,53

POKE 48372,169

POKE 48733,127

SYS 2048

Uendelige liv, derimod, er:
POKE 2048,120

POKE 2049.169

POKE 2050.,53

POKE 48406,169

POKE 48407,127

SYS 2048

Apollo 18

Rygter har det, at du lynhurtigt kan
komme tilMoon-walk delenaf Apollo 18
fra Accolade. Du skal blot loade spillet,
og ndr titelskaermen kommer frem, skal
du resette og skrive

POKE 2356.(1-9)

SYS 2335

Tallet i farste linie | parentesen skal vcere
ettalmellem 1 0og 9. Med det vaelger du
din bane, og det kan vcere:

1 - Mission Control

2 - Docking

4 - Course Correction

6 - Lunar Landing

7 - Eva, Moon-walk

8 - Lunar Liftoff

9 - Eva, Space-walk



TRST

Commodore 64

Othello

Her er s& spillet for genierne.
"Othello” er et spil, der bade krze-
ver omtanke og meget talmodig-
hed. Spillet gar ud pa at indramme
modstandernes brikker og derved
"vende” dem til sine egne. Du spil-
ler pa et braet med 8 x 8 felter, sa
det giver en hel del forskellige mu-
ligheder.

Spillet er ikke specielt langt og det
spiller meget steerkt. Sa du skal
st tidligt op for at fange dette
program péa det forkerte ben!
Udover dette er programmet selv-
forklarende.
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2 ST#=CHR#{ 1)>:AQ=ASC(ST$)
10 O%="( CLR,ORANGE ,R¥S ON.,LOCK,
GRAF IK ,SFPACE 15)0THELLO

( RVS OFF ,BRUN)":PRINT 0%
POKE S3270,216:FOKE 53282,1
:FPOKE S3283,2:POKE 53280,0

M
n

IPOKE S53281i.,2
35 PRINT"(HOME ,CRSR NED1B)>",

" "
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s | A5 | e——

EFRINT," MORTEN JENSEN "

40 PRINT TARBC 10)" L

100 GOSUB 2000:TI#$="000000"

110 FOR I=0 TO 9839:GET A%
fIF AFE=""THEN NEXT

130 PRINT O%:PRINT"(CRSR NED)OJEBLIK
«esese0..-GENIET TAENKER

140 FOR 1I=1 TO 339:E$=Es$+" "iNEKT
IFOR J=1 TO 39:E$=E$+"(CRSR VENST
RED":NEXT:N$="12345678"

150 FOR I=1 TO 12:ET$=ET$+" ":I:NEXT
tFOR I=1 TO 12:ET$=ET$+"(CRSR VEN
STRE>Y"iNERXT

160 DFE="(HOME>":FOR I=1 TO 20
tDF=DF+"(CRSR NED)> " iNEXT
t0DIM ACS,9),14(7),J4(7)iF2=3:B=~1
=1

170 M$ ="% 0O

171 FA$="(GUL ,SORT HVIDO"

172 RV$="(RVYS OFF3)>"

180 FOR K=0 TO 7:READ I4(K),J4(K)
INEXT:PRINT O%

180 GOSUB 1360:P=6:N$#{(B+1)="(RVYS ON,
GUL)ISTAR" iNS(W+1)="(RVS ON,
HVYIDO>HVID"

192 PRINT O%:PRINT"{CRSR NED)>SPILLER
EGLER 7 "::GOSUB 820

193 IF K$="J"THEN GOSUB 1520

200 PRINT Os$

230 F2=3:!PRINT"(CRSR NED)SKAL JEG TA
ENKE 7 ";:GOSUB 820

240 IF X$="J"THEN PRINT"(RVYS ON)JA(R
VS8 OFF)>":GOTO 270

250 IF K#EC>"N"THEN GOSUB 820:G0TO =240

260 PRINT"(RWS ONDNEJ":S2=2:54=1
i55=-1.5

270 PRINT"(CRSR NED2)>STAR BEGYNDER A
LTID. "CHRs$( 13>"(CRSR NEDOVIL DU H
AVE (RVYS ON,GUL)>STAR(SORT,RVYS OFF,
SPACEJELLER (RWVS ON,

HVYIDOHVIDCRVS OFF ,SPACE>?

280 GOsUB 8z20

290 IF K$="S"THEN PRINT N®(0O>
IN$C 1)="¢(RVYS ON,GUL)>STAR":GOTO 320

300 IF X#{>"H"THEN GOSUB 820:G0OTO 230

310 PRINT N#(2):N#F 1)="(RVS ON,
HVYIDO>HVID":F2=2

320 GOSUB 1870

330 PRINT"(CLR)"::GOSUB 70O
tIF F2=2 THEN PRINT"STILLE.......
JEG TAENKER!"

340 T1=B:T2=W:0ON F2 GOSUB 920,1080,
S20:6G0SUB 1330:IF Z=1 THEN 360

350 BC=BC+S1+1:WC=WC-S1:N1=N1+1
:GOsue 7OO

360 IF WC=0 OR N1=84 OR Z<0 THEN 410

370 Ti=W:Te2=B:0ON F2 GOSUB 820,920,
1080:G0SUB 1330:1IF Z2=1 THEN 380

380 WC=WC+S1+1:BC=BC-S1iN1=N1+1

:GOsSUB YOO

380 IF BC=0 OR N1=64 OR 2<0 THEN 410

400 IF AQG=1 THEN 340

410 SN=SM

420 PRINT D$:E$:PRINT E$:PRINT E$
tFRINT D$:E#"STAR HAR"BC"0OG (RVS
ONJHVIDCRYS OFF ,SPACE)HAR"WC "BRIK
KER

430 IF BC=WC THEN PRINT"UAFGJORT 11!"
:G0TO 530

440 IF BC>WC THEN PRINT"STAR":

:GOTO 460

4530 PRINT"(RVYS ONJDHVID(RWYS OFF)>":

460 PRINT" WANDT !":CC=BC-WC
:IF CC<0O THEN cC=-CC

470 CC=(B4%CC)I)/NI1:PRINT"DET VAR ":

480 IF CC<11 THEN PRINT"ET RINGE SFPI
L!":G0TO 530

480 IF CC<25 THEN PRINT"ET HAARDT SP
IL!":GOTO 530

S00 IF CC<39 THEN PRINT"ET BARSKT SP
IL.":G0OTO 530

510 IF CC<53 THEN PRINT"ET FLOT SPIL
. "i6GOTO 530

920 PRINT"ET PERFEKT SPIL."

S30 PRINT"ONSKER DU AT SE SPILLET IG
EN? ";iGOSUB 820:IF X$="N"THEN PR
INT"CRVS ONINEJ":

=40 IF X#="N"THEN 5860

550 PRINT"(RVS ON)JA"::GOSUB 1370
:G0SUB 1330:G0SUB 420

S6C PRINT

S70 PRINT D$"(CRSR NED4)"E$"VIL DU S
PILLE IGEN 7 ":

580 GOSUB 820: IF X$="J"THEN PRINT"(R
VS ONDJA"?:1GOSUB 1870:PRINT"":
:GOTO 180

S8C PRINT"(RVS ONINEJ": :END

600 F1=0:FOR I1l=-1 TO 1
ftFOR J1=-1 TO 1:1IF ACI+I1,
J+J1>=T2 THEN 620

810 NEXT J1,11:RETURN

620 F1=1:RETURN

€30 S1=0:FOR K=0 TO 7:15=14(K)
fJ5=J49(K) 1 IB=I+I5:1J6=J+J5:53=0
{IF AClIe,Jel<>Ta THEN &3S0

B40 S3=53+1:16=16+15:J6=J6+J5
tIF ACIB,JBY)=T1 THEN 8670

650 IF ACI6,J6)>=0 THEN 6890

€60 GOTO 640

670 S1=51+83:1IF U<>1 THEN &3S0

680 16=1:J6=J:FOR K1=0 TO s3
tACIB ,JB)=T1:16=1I6+15:J6=J6+J5
SNEXKT K1

630 NEXT K:i:RETURN

700 PRINT"CHOME)"SPC( 10) "(RVS ON,
ORANGE ,SPACES »OTHELLO ( SORT,
RVS OFF) "1 X$=" I + b + }

t i } -
710 PRINT E$"(CRSR NED,SPACE4,
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GUL)A B c D E F G H
(SORTO"
720 PRINT™" r T T T T T
——— "iFOR I=1 TO 8
725 PRINT"({GUL>"MID®(N$, I ,AQ)"(SORT,
SPRACE> | "
730 FOR J=1 TO 8:PRINT MID®(FA%,ACI,
JI+2 ,AQ);MIDBCRVE, AC T, J)+2 ,AR)
735 PRINT MIDE(M$,AC I, J)+2,
AG)"{ RVYS OFF ,SORT,SPACE)> | ":
INERT J:PRINT:IF I<2>8 THEN PRINT
“E
740 MEXKT I:PRINT" L . . . 1
4 L L I " IRETURN
750 I=-1:1J=1:FOR K=1 TO 2:G0OSUB 820
:G=ASC(KFIIIF 47<{G AND G<S8 THEN
1=6-48:G6G07T0 780
TG IF B84<G AND G<(¥4 THEN J=G-684
:GOTO 780
TTVO MNEXT:RETURN
780 PRINT"{RVS ON)"XK$"(RVS OFF,
SPACE> " tNEXT:RETURN
790 PRINT LEFTH(DF,.2%( I-1)+5);
SPC(4x( J-10+4); iA$=MIDS(M$,T1+2,
Ak
73T FlE=MiDEFAE,T1+2 ,AQ)
IR1$=MIDSRVYS,T1+2 ,AQX+"(RVS OFF)"
tFOR K=1 TO P
300 FRINT" (CRSR VENSTRE)":
iFOR L=1 TO 200:iNEXT
SPRINT F1£:R1$BX$F"(CRSR VENSTRE?";
IFOR L=1 TO 200:NEXTiNEXT:RETURN
510 PRINT K$"({CRSR VENSTRE)>":
IFOR L=1 TO 200:NEXT:NEXT:RETURN
820 FOR L=1 TO 10:GET AS::NEXT
830 L=0:FPRINT"§X CRSR WYENSTRE)":
340 L=L+1:GET X#$:IF XK#${>""THEN RETURN
850 IF L<20 THEN 840
880 PRINT" (CR3R VENSTRE)":?
E70 L=L+1:GET K#F:IF KB >""THEN RETURN
880 IF L<40 THEN 870
330 GGTO 830
900 FRINT CO$"(CRSR NEDD>"ES"(RVS ONOP
ROV IGEMNCRWS OFF ,SPACE)XFORST (RVS
OMIGY RVS OFF ) -(RVYS OMNIXB(RVS OFF .,
SFACE JDEREFTER (RVS ONJACRVS OFF)
-{RV3 GNIH(RVS OFF)":PRINT E#$;
S35 FOR Ck=1 TG 3000:NEXT
FRINT*(CRSR OP,SPACE39)>"

310 40sUB 1470:1IF F12>1 THEN GOSuB 700

320 :

350 FRINT DFE:ES:NS(T1+1)>"'SCRVYS OFF,
SORT,S5PACEZ2)TRAEK -- st
:Gasus 750

240 IF i<0 OR J<O OR 128 OR J>8 THEN
300

F I< >0 THEN 1000

360 GE=52:64=594:65=55:52=0:54=0:85=0
OSUE 1190:52=G2:54=6G4:55=G5

F B1<{0O THEN 880

970 PRINT O$E$"(CRSR NED2)IKKE AL D
EN PJAT,"N$(T1+1)>"(RVS OFF,
SFACE)YKAN TRAEKKE. =
:GOTO 1060

330 IF Z2=1 THEN Z2=-Z:RETURN

330 Z2=1:RETURN

100C IF ACI,.J)>=0 AND AG=1 THEN 1020

1010 PRINT D$"({CRSR NED2)>"E$"FJOLS,

DER STAAR EN "ET$:N$(AC I, J)+1)
:GOTO 1060

1020 GOSUEB 600:1IF F1=1 THEN 1040

1030 PRINT D$"(CRSR NED2)"E#$"FJOLS,
IKKE VED SIDEN AF "N$(T2+1)"'S(S0
RT,.RVYS OFF ,SPACE)BRIKKER"

:GOTO 10seQ

1040 U=-1:G0OSUB B30:IF S1>0 THEN 1070

1050 PRINT D#;E$"(CRSR NED2)FJOLS,
OU SFILLER IKKE FOR "ET$:N#(T2+1)

1080 PRINT E#:G0TO 830

1070 GOTO 1150

1080 GOSUB 1180:1F B1>0 THEN 1140

1080 IF S5=0 THEN 1110

1100 85=0:G0TO 1080

1110 PRINT D$:E$: "(CRSR NED2)"N$(TI1+
1)>"{ EYS OFF ,SPACE)FORSPILDER SIT
TRAEK ":IF Z=1 THEN Z=-2
tRETURN

1120 PRINT OBEF;NSF(T1+1)"(CRSR NEDZ2,
RYS OFF ,SPACE)FORSPILDER SIT TRAK"
:IF Z=1 THEN Z=-Z:RETURN

1130 Z=1:RETURN

1140 1=13:J=J3

1120 PRINT D$F:E$F:NS(T1+1)"(RVS OFF,
SPACE3>GAAR TIL: {RVS ON)>"CHR#$
1+45)"(RVS OFF ,SPACE,

RVYS ON)"CHR${ J+64):6G0SUB 780

1180 Z2=0:U=1

1173 GOSUB B630:PRINT D$"({CRSR NED2>"
E$"DET GIVER "S1"AF "N$(T2+1)>"(HY
1D) 'S{RVS OFF ,SORT,SPACE)BRIKKER.

1175 GOSUB 4010

1130 RETURN

1120 B1=-1:13=0:J3=0:FOR I=1 TO 8
tFOR J=1 TO 8:1IF A(I,

J2< >0 THEN 1320

1200 GOSUB B800:IF F1=0 THEN 1320

1210 U=-1:G60SUB 630:IF S1=0 THEN 1320

1220 IF(I=1)0R( I=8>THEN S1=S1+52

1230 IF(J=1)0R(J=8)THEN S1=51+S2

1240 IF(I=2)0R({ I=7>THEN S51=51+S5

1250 IF{J=2)0R(J=7)>THEN S1=51+S5

1260 IF{ I=3)0R( I=6>THEN S51=51+S4

1270 IFCJ=3)0R(J=6B)>THEN S1=S51+S49

1280 IF S1<B1 THEN 1320

1290 IF S1>B1 THEN 1310

1300 IF RNDC1>2>0.5 THEN 1320

1310 B1=51:13=1:J3=J

1320 NEXT J,I:RETURN

1330 L=((T1+1)>x684>AND 128
:IF Z< >0 THEN L=L OR 64:G0TO 1350
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1340 L=L OR{({C(I-1>%8)AND S6)0R(J-1
AND 7))

1350 POKE SM,L:SM=SM+1:RETURN

1360 BC=2:WC=BCiN1=4

1370 FOR 1=0 TO 9:FOR J=0 TO 9
FACI ,JO0=0iNEXKT J,1:RA(4,4)=W
tACS,S)=WiAl(4,5)=BiA(3,4)=B

1380 Z=0:F2=1:52=0:54=0:85=0:5M=826
IRETURRM

1330 PRINT"({CLR,CRSR HOJREZ)REPLAY"S
PC(21)"REPLAY":P=3:FOR D=826 TO S
N-1:G0SUB 700:L=PEEKCD)

i400 I=1+4C(L AND 5B6)/8:J=1+4+(L AND 7)
ITi=B:T2=W:IF L AND 128 THEN Ti=W
i1 TE=B

1410 IFCL AND 64)=0 THEN 1440

1420 PRINT D$E%$:PRINT ES$:PRINT E$
IPRINT DF"(CRSR NED)"N$(T1+1)"(RV
§ OFF ,SPACE)FORSPILDER ET TRAEK"

1430 FOR L=1 TO 2000:NEXT:GOTO 1450

1440 GOSUB 1150

1450 NEXT:IIF AQ>1 THEN 1330

1480 GOTO YOO

1470 RETURN:F1=0:PRINT
IPRINT"ONSKER DU FORKLARING 7 *:

:GOsSUB 820

1480 IF K$F="N"THEN PRINT"(RVS ONMNEJ"
tRETURN

1430 IF K${>"J"THEN GOSUB 820
:GOTO 1480

1500 PRINT"(RVYS ONOJAR"

1510 PRINT"C(HOMEZ ,CLR)> ", ,"W"

1520 PRINT O$:PRINT"(CRSR NED)>SPILLE
S OVER 8 X 8 FELTER."

1530 PRINT"RAEKKERNE ER({CRSR HOJRE)N
UMMERERET FRA (RVS ON)IC(RVYS OFF,
SPACE>TIL (RV¥S OND8B8(RYS OFF)

1535 PRINT"0OG SOJLERNE FRA (RV¥S ON)A
{RYS OFF ,SPACEXTIL (R¥S ON)H(RVS
OFF>.

1540 PRINT"(CRSR NED)IDEEN MED SFILL
ET ER AT FORANDRE SAA

1550 PRINT"MANGE AF MODSTANDERENS BR
IKKER SOM

1560 PRINT"MULIGT. DETTE SKER VED AT

MAN PLACERER"
1570 PRINT"SIN BRIK SAA EN VANDRET,
LODRET, ELLER"

1580 PRINT"DIAGONAL LINJE AF MODSPIL
LERENS BRIKKER

1590 PRINT"BLIVER OMRINGET."

1600 PRINT"(CRSR NED,SPACE3)—J4}4—}

1 1 L L
T T T

1610 PRINT" | <GUL)x%x(SORT,
SPACE)Y | (GUL)*(SORT,
SPACE) | (GUL) *(SORT,
SPACE)> | (GUL)>x(SORT,
SPACE) | (HVID>®(SORT)Y"

1620 PRINT" } }

-
e
g

1630 GOTO 1660

1640 FRINT"(CRSR NEDZ2)>F.EKS
: HYID FORANDRER STAR,

1650 FRINT"0OG FAAR 4 AF STAR'S BRIKK
ER.":GOTO 1740

16680 PRINT"(CRSR NEDZ,RVS ON,
GRONJ>TAST {RETURN>{ SORT,
CRSR NED3> "

1870 PRINT"(CRSR OP8,CRSR HOJRE4)":

1880 FOR L=1 TO 10:GET A$:INEXT

1690 PRINT"(HYID)>® CRSR VYENSTRE)>":
FOR L=1 TO 200:NEXT

1700 PRINT" (CRSR VENSTRE)":
tFOR L=1 TO 200:NEXT

1710 GET RX#F:IF R$H=""THEN 1680

1720 PRINT"® SORT,SPACE)> | (HVID>e& SO
RT,SFACE)> | (HVID)e& SORT,
SPACE> | (HVID)>® SORT,SPACE) I(HVID,
SFACE)>® CRSR NED,SORTO"

1730 GOTO 1840

17540 PRINT"DU TRAEKKER SAALEDES
: CCRSR NED)D>"

1730 PRINT"ET NUMMER <(RVS ON)I1(RVYS
OFF >-{ RVS ON>8(RWVS OFF,
SPACE )FOR RAEKKEN

1760 PRINT"ET BOGSTAY (RVS ONJ>A(RVYS
GFF)-(RVS OMNOH(RVS OFF,
SPACE>FOR SOJLEM.

1770 PRINT"{CRSR NED,HVID)>NB
! DU SKAL FORANDRE MINDST EN

1780 PRINT"BRIK PR. OMGANG,
HVIS DET ER MULIGT.

1730 PRINT"(CRSR NEDJHVIS IKKE,
5AA FORPILD DIT TRAEK

1800 PRINT"VED AT TASTE (RVS ON)O(RV
S OFF ,SPACE ,RVYS ON)XA(RVYS OFF)>.(SO
RN

1210 PRINT"(CRSR NEDZ,RYS ON,
GRON>TAST <{RETURN»> FOR SPIL(SORT,
CRSR NED3)

1820 FOR L=1 TO 10:GET AF:INEXT

1830 GET R$:IF X$=""THEN 1830

1840 PRINT"(HOMEZ ,CLR)":RETURN

1850 RETURN

1880 DATA O,1,-1,1,-1,0,-1,-1,0,-1.,1,
-1,1,0,1,1

1870 FOR L=1 TO 1000:NEXT:RETURN

2000 REM

3100 RESTORE:RETURN

4010 FOR LY=542v2 TO 54296:POKE LY.,O
SNERT

4020 FOR 00=1 TO S1%AQ:POKE 542986,15
:POKE 54277 .,.7:POKE 54278,133

4030 POKE S4273,17:POKE 5S4272.,37
:POKE 54a27v6.,17

4040 FCOR LY=1 TO 2S0:NEXT
!POKE 54276,32:FOR LY=1 TO SO
SNEXT LY ,00

4050 FOR LY=1S TO O STEP-1
tFOKE 54236, LYINEXKT

4060 RETURN

44
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TAST

Specirum

Las Vegas

Enarmede tyveknaegte pr. compu-
ter er populzere, for sa mister man *
ikke aegte cash. Her er en af de
bedste enarmede, der nogensinde

: L REM G=graphicsmode

er lavet til Spectrum. Navnet er 1@ - g T g = g clb

"Las Vegas” og for at fa hjulet til at d =G e E = G f

kere, skal du trykke ENTER. Ez 21 ;ﬁ‘ e n

Hvis "Hold" lyser, kan du enten = G K A
trykke S og dermed tage chancen Z REM % " g ﬁ :_:_ = g g
for at fordoble. Eller du kan trykke =G 9 Yy =67
F for at fortsaette. hvis "Sats Nu" w2z ¥ B G

lyser, kan du styre hjulene med
henholdsvis "9" og "0". Samtidig
skal du trykke pa tallene 1, 2 eller
3, alt afhaengig af hvilket hjul, du
vil dreje. Den gkonomiske side af
sagen er denne - du starter med 5
dollar i din besiddelse. Compute-
ren bestemmer nu tilfaeldigt, hvor
meget du satser fragang til gang. |
"Sats Nu“-mode koster det 10
cents for hvert ryk, du laver. Og alt
afhzengigt af, hvor meget compu-
teren har satset for dig, har du rad
til at fa rykket dine hjul mere eller
mindre.

3 RANDOMIZE
TG 10
5 IF INKREY$="

GO SUB 390600: GO
‘* THEN BORDER 4:

BORDER 2: BORDER 4: BORDER S: E

ORDER 6&6: BORDER
DER &6: BORDER S:

5
A0~ RANDEHIZE

3: BORDER 1: BOR
BORDER 4: GO TO

-EBRTCHT: 1. -BORDE

% @: PAPER ©: INK v: CLS
11 PRINT AT 12,9; INK 2;“HOLD

VED Lys*

PLOT 71,71: ohnu -]

DRAW 113 @: DRAV B;mg RU 3

@
20 PRINT AT 1,

&; IMNK ;™%

21 _PRINT AT 1,35:; INK _5;"SATSE

R AT 2,26;
;AT 4, 5,"“—.""'

;AT 3,26;"0) "

22 PRINT AT 5,25; INK 4;"“PENGE
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23 PR;NT AT 9,10; INRKR 7;

24 PLOT 7,1686: DRAW 41,®: DRAU
@,-5: DRAW -8.86: DRAW ©,-5: DRA
W itz .0: DRAW O,8: DRAW -8,0: DR

]

25 PRINT AT 5.8; INK 4;" &'
,143°p 4 AT 5,19
ET sats=0: GO SUB &6e0e

R
v

. 3\,

e
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o
B gL lok O lul i)
-Z0 ar

cth we or
om- QM- O-+H0H _£10CC

IR B

Q
w0

o
EQ-D-QDMONG ~ Q

AT -0

RAY S6.6: PLOT 19é 3- ongu
: au 3]

i @
ER 1: PLOT 195,0: DRAW 5,
R =5,14, -,
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oS f? @
127

RINT g ,1@; IMNK atx-1),a

F x=312 THEN PRINT RE Z.,10;

{

R

H
pZe
XpZPXQXQR
P W
“"D‘BH”B#H"

1y;a$tiy: GO TO 1B
IMNT TL10; INK ai(x+i},a

18@ BEEFP .01,0: IF h=1 THEN LET
h=0: PAUSE 5. GO TO 150

160 LET u=INT {(RND#12) +1: PRINT
AT 5,15; INP bty),bstg)

170 IF uy=1 THEN PRINT AT &,1E;
INRK b!lE).bgil&) GO TO 180

175 PRINT i5; INK biy-13;b

gﬂ IF y=1l2 THEN PRINT AT 7,15;
INK BE1lY ;b Ly GO TO 198

i85 PRINT AT .,15; INK biy+ii ;b
FlYg+1)

190 BEEP .01,4: IF i=1 THEM LET
i=p: GO TO =230

+01X@ 10 M

200 LET zZz=INT £RND*12)+1 FRINT
RT 5,.20; INK c(lz) . cHlz

216 IF z:i THERN PRINT AT &,20;
INK ct1l2); t123 GO TO =22

215 PRINT T 3,20; INK cl? 3%»; ¢
(z-13
$EEG IF z=12 THEN PRINT AT 7,20;
INK ctl1),;c%stl)y: GO TO a

: 23
225 PRINT AT 7.20; INK clz+l);cC
2838 LET sats:INT IRND*93+1 PRI

256 LET pen=pen-.1: LET pen=pen
#1@: LET pen=INT pen: LET pens=pe

537 PRINT AT 6,25;“§";pe -
IF as:ua:ug gi Anb astxs—c$

Egg@ IF a%$ix)=b%ilu) THEN GO TO &
4%%6 IF bH{ul=cH{z) THEMN GO TO &
270 IF INT (RND*20)>2 THEN GO T

o =560
oED BEEP .0Z.0: BEEP .02,4: BEE
P .02,8: BEEFP .02,12: seget .02, 6

. BEEP .02,4: BEEP .02,0

286 PRINT AT 12,9; INK 6; PAPER
5;"HOLD WUED L¥5"

Sbo IF INKEYS$="1" THEN LET g=1:
PRINT AT 10,%:“HOLD“: BEEP .02,
Z: PRUSE 40

310 IF INKEY$="2" THEN PRINT AT
1@, 14 “HOLD": LET h=1: BEEP .02

BdB IF INHEY$="3" THEN PRINT AT
10, lQ,“HDLD"' LET i=1: BEEP .0Z
.5 PAUSE
330 IF INKEV$—“€“ THEN EEEP .wa
;@: LET g=8: LET h=0: LET i=0:
R2INT AT 10.9;

340 IF IN 4915@(>255 THERN PRINT
AT 12,9; INR Z; “HOL VED LYS"
. GO TH 168

35@ GO TO GOO
OSQSQIF INT (RND*20) »1 THEN GO T

7
390 LET nu=-1: BEEP .02.,0: BEEF
.92,-4: BEEF .02,0: BEEP_ .02,4:
BEEFP .02.,0: BEEP .02,4: BEEP .0O
g;?: BEEP .02.4: BEEFP .02.7: BEE

. 15
355 PRINT AT 1,1; FLASH 1,; INK
; : JhNU Y: PRUSE 4@

S; "SATS “iAT 2.2

400 LET r&=INKEYS

405 IF r&="5" THEN LET nu=1

410 IF r&="0" THEN LET nu=-1
420 IF nu=1 THEN PRINT AT 5,10;
INK 1; PAPER 7, “kk Ak YLy
GEEP .01,4: PAUSE S5: PRINT AT O,
1@, PAPE& 7. »

450 IF nu=-1 THEN PRINT AT 9,10
;o INK 1, PARPER 7.° g} E¥“—
BEEP .01,0: PRAUSE 5 PRINT g
.1@; PAPER 7.“

435 PRINT AT 3.28;sats

440 IF rg="1" THEN LET x=xX+nu:
GO SUB 5000: LET r&=""

458 IF r$=“2“ THEN LET u=4+hu:

LET
260 IF reevsT THEN LET z=z+nu:
GO SUB Z1EG: LET r&=""
480 GO TO 106
700 IF penc=B THEN GO TO SPOO
785 PRINT AT 7,38; INK €; "G
RINT 80; o: "“TRYK ENTER FOR
T GAA U&DERE"‘ PRINT AT 6,25/ %
ipen; " IF INKEY&="" THEN G
o 7be
718 PRINT AT 7,28;" “;AT B,28;
INK 6; "®": PAUSE 2! PRINT At 8.z
5; % ! PRINT 8B;AT 1,0;"

. PRINT
AT 8,28 " ": BEEP .02,10: 60 TO

§20Q IF x>12 THEN LET x=1

@10 IF x<¢1 THEN LET x=

3018 LET sats=sats-1: PRINT AT =
=2 sat

é?eé PRINT AT 5,10; INK alx);ag(

x

3236 IF x=1 THEN PRINT AT 5,108;

INK atfi1d);at12): GO TO 3048

;gssl?nrmT AT 3,18; INR alx-13;a
X

G
o
0]
c
o]
W
@
U]
&

]

‘.

C

5040 IF x=12 THEN PRINT AT 7.,18;
INK a(ll;asil): GO TO 3046

3?&51?RINT AT 7,10; INK ai{x+1);a
X+

3945 IF agi{x)=bs(y) AND bHly)=cH

{z) THEN PRINT AT 1,21," “iAT
2,2; " T TE0 TO S2ad

3047 IF as%ix)=b%(y) THEN PRINT A

T A.,a;*" “:RYT 2,2;" “: GO'T

O s2aR

38435 I b$tg;=c$iz) THEN PRINT &

i o W ;AT 2,2;" “: GO T

o S4ob

Z@S® IF sats=0 THEN FOR n=20 TO

1T STEP -1: BEEP .@®1,n: NEXT n: P

RINT AT 1,1;" i AT Bl

;G0 TO 700

3055 BEEP .05,85: RETURN

3280 IF y>1lZ THEN LET y=1

3090 IF U<l THEN LET y=12

aggs L%T sats=sats-1: PRINT AT &

I 54

Aiabh PRINT AT S,15; IMK b(y); b

’u.{.!.'IZ\ IF gy=1 THENM PAINMT AT 3,
Tk b1113g); b T1100> » &A To Bibe
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giisifHIMT AT 3,185; IMK biy-1); b gmim PRINT AT 26,2; INK 3;  EEnpeaps
g — &j: 4t
3122 IF w=12 THEM PRINT AT_7.,18; 5070 PRINT BT 208,103; "+HeKeK 42"

INK biy-227;b%iy-22: GO TO 3iz SaEn RETURM .
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CHALLENGE

Synfh
A

Commodore 64

OPLYSNING TIL UDLISTNINGERNE

(mf

19/\

Mm

esizer

%

/

INPUT”PULSE WIDTH (@-4@35)”;

IF PuW<@ OR PW>4@35 THEN PRINT”0OU

GOTO 180

200 IF WU$="NOISE”0OR WVU$="PULSE”OR W
US="SAW”0OR WU$="TRI”THEN GOTO 220

.NOT AVAILABLE”

Release: 0-15.

Band Pass filter: Y/N.

High Pass filter: Y/N.

Low Pass filter: Y/N.

Filter cut off frequency: 0-255.
Filter resonance: 0-15.

Octaves: Y/N.

Volume: 0-15.

Svar pé alle spgrgsmalene og Jean
Michel Jarre kan godt ga hjem og
putte sig...

: GOSUB- 670

S=54e72-ECRL=0 10 E'-t F’DKE S*L @

wusg

IF WU$="NOISE ”THEN WH=128

IF wWwUs="PULSE”THEN WH=B4:G0T0O 170
IF WU$="SAW”THEN WH=32:G0T0 170

Pu

Nar du ser Betyder det Du trykker

(CLR) Screen clear SHIFT CLR/HOME "Synthesizer” zendrer din C-64 til
(HOME) Home cursor CLR/HOME noget nzer en sej Roland synth. Du
(CRSR NED) Cursor ned CRSR OP/NED far et hav af muligheder, "é.r du vil
(CRST OP) Cursor op SHIFT CRSR OP/NED lave den TYKKE lyd. Hvad siger du
(CRSR H@JRE) Cursor hojre CRSR HPJRE/VENSTRE f.eks. til:

(CRSR VENSTRE)  Cursor venstre  SHIFT CRSR H@JRE/VENSTRE Waveform: Noise, Pulse, SAW-
(DEL) Delete tilbage INST/DEL toothe og TRIangle.

(INST) Insert SHIFT INST/DEL Synchronisation: Yes/No.

(RETURN) Return SHIFT RETURN Modulation rate: 0-255.

(SPACE) Space SPACE Attack: 0-15.

(RCS ON) Reverse on CTRL9 Decay: 0-15.

(RVS OFF) Reverse off CTRLO Sustain: 0-15.

(SORT) Sort CTRL 1

(HVID) Hvid CTRL 2

(ROD) Rod CTRI 3 10@ CLE:PRINT”(CLR)”
(CYAN) Cyan CThLa 110

(LILLA) Lilla CTRLS

(GR@N) Gron CTRL6 :NEXT

(BLAA) BIA CTRL7 120 INPUT”NF\UEFURF‘!”
(GUL) Gul CTRL 8 130

(ORANGE) Orange COMMODORE 1 .GOTO 170

(BRUN) Brun COMMODORE 2 140

(L.R@D) Lyserpd COMMODORE 3

(GRAAT) Gra 1 COMMODORE 4 | 150

(GRAAZ) Gra 2 COMMODORE 2 16@ IF WU$="TRI”THEN WH=1B6
(L.GR®N) Lysegren COMMODORE 6 170 IF WU$<>”PULSE”THEN 200
(L.BLAA) Lysebla COMMODORE 7 180

(GRAA3) Gré 3 COMMODORE 8 190

(F1) Funktionstast 1 F1 &

(F2) Funktionstast 2 F2 T OF RANGE”:

(F3) Funktionstast 3 F3

(F4) Funktionstast 4 F4

(F5) Funktionstast 5 F5 210 PRINT”SORRY...
s i :G0TO 120

(F8) Funktionstast 8 F8 22@ IF WU$<>”TRI”THEN 250

230 INPUT”RING MODULATION C(Y/N)”;RM$




e  HAL LEHGE pn—

242 IF RM$="Y"THEN WL=WL+4

25% INPUT”SYNCHRONISATION (Y/NJ”;5Y$

26) IF SY$="Y”THEN WL=WL+2

270 IF WL>® THEN INPUT”MONDULATION R
ATE: C@-255) "R

288 IF 1'2<@ OR MR>255 THEN PRINT”0OUT
OF R,\«GE”:GOTO 270

280 INPUT”ATTACK (0=152)"; AT

380 IF AT<@ OR AT>15 THEN PRINT”OUT
OF RANGE”:GOTO 230

31@ INPUT”DECAY (@=153":0E

320 IF DE<@ 0OR DE>15 THEN PRINT”0UT
OF RANGE”:GOTO 31@

330 INPUTI”SUSTAIN (@-15)3";SU

34@ IF SuU<@ OR SU>15 THEN PRINT”0OUT
OF RANGE”:GOTO 330

352 INPUT”RELEASE. (0-15)";RE

360 IF RE<@® OR RE>15 THEN PRINT”0OUT
OF RANGE”:GOTO 350

370 AD=AT*16+DE:SR=SU*16+RE

38@ INPUT”BAND PASS FILTER (Y/N)”;BP%$

38@ IF BP$="Y”THEN UOL=UOL+32

42@ INPUT”HIGH PASS FILTER (Y/N)”;HPS$

11@ IF HP$="Y”THEN UOL=UOL+B4%

42@ INPUT” LOW PASS FILTER (Y/N)”;LP$

430 IF LP$="Y”THEN VUOL=UOL+16

442 IF UOL=@ THEN 500

450 INPUT”FILTER CUT-OFF FRERQUENCY (
B=2552"; FF

460 IF FF<@ OR FF>255 THEN PRINT”0OUT
OF RANGE”:GOTO 450

470 INPUT”FILTER RESONANCE (@-15)";FR

48@ IF FR<@ OR FR>15 THEN PRINT”0OUT
OF RANGE”:GOTO 470@

49@ FR=FR*16+3

500 INPUT”OCTAVER (Y/N)”;0%
: 1IF 0%$="Y”THEN 0=1:G0TO 52@

51@ 0=0

520 INPUT”UOLUME (@-15)";V

S3@ IF U<@ OR U>15 THEN PRINT”0OUT OF
RANGE”: GOTO 520

S4@ UOL=U0OL+V

550 PRINT”PRESS ANY KEY TO PLAY”

56@ IF PEEK(137)=B4% THEN 560

57@ PRINT”(CRSR NED2)PRESS RUN/STOP-
RESTORE TO STOP”

5B0 GOSUB 600

53@ RUN

60@ POKE S+2,PW AND 255
:POKE 5+3, INT(PW/2562: POKE S5+45,A0
PEOKE S+6.,SR

E12 POKE 53046, WH+WL+1

E22 POKE S+22,FF:POKE S+23;FR
:POKE S+&4 V0L

63@ POKE 53847,MR:POKE 53048,0

B4@ IF 0=1 THEN POKE S+12,AD
:POKE 5+13,SR:PDKE S+3,PW AND 255
:POKE 5+10, INTC(PW/256)

E5@ SYS 49152

66@ RETURN

B70 PRINI"CCLR)”:POXE 53288, 11
POKE 53241 , 12 -POKE -BY46,11

6B@ PRINT”(HOME,CRSR NED7)”

690 PRINT” e8e @ 8 8 ® see
‘T ®”

70@ PRINT” ] ® &9 o0 @ ®
B e”

71@ PRINT” ] [ ] o8 @ [ ]
& e

72@ PRINT?” ] [ ] L I BN ] ]
® ®”

73@ PRINT” L 1 1] ® a8 8 ]
seses”

74@ PRINT?” @ @ a a8 @
. e

75@ PRINT” & e ® o» ®
& e”

76@ PRINT” E ] [ ] ] & [ ]
& e”

77@ PRINT” BEE . & ® @
@ e’

780 PRINT”(CRSR NED3)”

790 GOSUB B30

B@® PRINT”(CRSR OP,CRSR HOJRES,
RUS ONJPRESS SPACE BAR TO CONTINU
E)’

B1@ IF PEEK(187)<>6@ THEN 810

820 PRINT”(CLR,CRSR NED3)”:RETURN

B30 FOR R=49152 TO 49367:READ D
. POKE R,D:NEXT:RETURN

B4@ DATA 216,24, 165, 197, 201,64, 240,
250, 32,162,192, 32,50, 192,76, 2, 192

850 DATA 162,0,221,111,192,240,6,232,
224,17,208, 246,96, 141,51 ,207, 138

860 DATA 18,170, 189,128,192, 141,53,
207,232,189, 128,192, 141,52, 207, 96,
173

870 DATA S2,207,141,0,212,109,55, 207,
141,14,212,173,53,207, 141, 1,212

880 DATA 105,0,141,15,212,172,54, 207,
14@,4,212, 32,193, 192, 165, 197, 201

BS@ DATA B4,240@,11,205,51, 207,240,
245,32, 162,192, 76,50, 192, 173, 54,
207

900 DATA 41,254,141,4,212,141,11,212,
ss,12,13,23, 18,20, 31, 26, 28

912 DATA 29,39, 34, 36,47,42, 44, 45,55,
2,48,2,86,2,122,2, 158

320 DATA 2,191,2,240,3,25,3,72, 3

93@ DATA 126, 3,181,3,235,4, 36,4,96, 4,
172,4,244,5,60,5, 130

4@ DATA 32,17,192,174,141,2,240, 22,
24,173,52,207, 183, 52,207, 141, 52

95@ DATA 207,173,53,207,109,53,207,
141,53, 207, 202, 208, 234,96, 173, 56,
207

S6@ DATA 240, 25@,173,53,207,74,141,8,
212,173,52,207, 106,141, 7,212, 140
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Pa bemg hos Europas storste spildistributor:

Her er spillep

Hos Centresoft i
England tjener
man penge. Fir-
maet efes af
samme holding-
selskab, der
ogsa har US
Gold, Gremlin
Graphics, Ocean,
Imagine med
mere. Og det er
ingen hemmelig-
hed, at der
tjenes penge.
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Etkigindilagerhallen, der er sterre
end en fodboldbane. Her er spil, spil
og atter spil fra gulv til loft.

Europas starste spildistributer er
ukendt for de fleste. Men det er via
disse kontorer, at du far dine dagli-
ge spil.

Chancerne er store for, at
du sandsynligvis aldrig har
hort om navnet Gentresoft.

Men faktisk

star firmaet

bag langt hovedparten af al
spildistribution | Europa.
SOFT kiggede indenfor...

Der holder et par Porscher
udenfor, en helt hvid BMW, en
dben Jaguar og en nydeligt
henslaengt Rover. Men det er
bare det mindste af det hele
hos Centresoft, Europas ube-
tingede konge indenfor spil-
distribution.

Firmaet ligger i Birmingham i
England og her er det ingen
hemmelighed, at der tjenes
penge. Luksus er der nemlig
nok af, for spil er “big busi-
ness”.

Centresoft er en del af det
store holdingselskab, der
blandt andet ogs& udger US
Gold, GO, Imagine, Ocean,
Gremlin Graphics og lidt an-
det dillerdaller indenfor spil-
verdenenes sterste navne.
Det hele ejes af den samme,
og hverdag serger Centresoft
for at tusindvis af spil bliver
distribueret til steder overalt
pd kloden.

Selve firmaet er mere high-
tech end selv de fleste data-
fabrikker. P& hvert eneste skri-
vebord stdr en datamat, la-
geret er computerstyret, alle
breve SKAL skrives pd tekstbe-
handlingen og al intern post
foregdr via modem fra PC il
PC.

Men det er vi ngdt ftil, siger
Richard Tidsall, US Gold/Cen-
tresoft.

At distribuere spil er en forret-
ning. hvor man hele tiden skal
veere up-to-date med sit la-
ger. For f& spil pd lager bety-
der, at vi ikke kan opfylde

ordrerne, og det mister vi
bdde penge og mdaske ogsa
kunder pa.

Richard ryster pd hovedet.
Det er helt klart, at den gar |
hvert fald ikke.

Men har vi derimod alt for
mange spil pd lager, er det
heller ikke helt godt. Sa risike-
rer vi af braeende inde med
dem og skulle scelge dem fil
underpris for bare at komme
af med dem igen. Og det
taber vi ogsd penge pa.
Centresoft er ubetinget Euro-
pas starste, og man leverer il
store forretningskceder lige-
som man leverer til den helt
lile forhandler langt nordpa i
Skotland et sted. Der er ingen
minimums-ordrer, s& alle kan
vaere med - et enkelt spil er
det mindste, man kan bestille.
Via eksport-afdelingen nar
Centresoft ud over hele Euro-
pa., lige fra Polen til Portugal
og fra Arhus til Kebenhavn.
Alle ordrer er afsendt senest
tre timer efter de er modta-
get, og gdr alt som det skal, er
spillene i Danmark i lgbet af
maksimalt tre dage. Bruger
man fly, er leveringstiden
ncesten dag-til-dag.

S& husk pd det, nceste gang
du er inde og hente et spil
nede fra softwarehylden. Det
kunne meget vel tcenkes, at
spillet har ligget i en lagerhal i
England dagen far. En lager-
hal, der er stgire end en fod-
boldbane og er eldorado for
spillefreaks...
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De opfandt et nyt spil og fik

AMIGA’ER TIL
VINDERNE

Opfind et spil. Sadan lod
beskeden til flere tusind
danskere, der var med i
Sparkk-konkurrencen om
en flok Amiga’er...

Den farste juni i &r startede
sommeren for alvor. Det var
varmt i vejret, folk var terstige,
og valgte de at slukke for
heden med en Sparkk-vand
fra Tuborg, kunne de blive
Amiga-vindere. Bag pd eti-
ketten var nemlig en konkur-
rence, der godt og godt lad
“Opfind Sparkk-spillet”. Og sa
var det ellers med at bruge
fantasien...

Flere tusinde sendte ind, og
det varde unge mellem 12 og
18. Mest drenge, selvom en
enkelt pige ogs@ dukkede op
hist og her.

Blandt forslagene var krigsspil,
adventures og sagar strategi-
spil, hvor det galdt om at k@re
en sodavandsfabrik i det vil-
de, vilde vesten. Og for dom-
merkomiteen (Tuborg, rekla-
mebureauet og SOFT Magazi-
ne) var valget svcert. Som
prcemierne var der nemlig en
lcekker Amiga 500 med det
hele - farveskaerm, joystick og
spil - mens de ialt fem anden-
pladser hver matte “ngjes”

Opfind et nyt spil og vind en af de
ialtseks Amigaer. Det var heskeden
til de flere tusinde, der denne som-
mer slukkede tersten i en Sparkk.
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med en Amiga 500. Trestep-
rcemier var der ogsa til 10 hel-
dige: De fik hver en kasse
Sparkk-vand. Og SOFT-tea-
mets del af dommerholdet -
Rasmus Kirkegdrd Kristiansen -
matte slukke terten i en af
kasserne flere gange under-
vejs. Det tog nemilig tid at nd
bunden i postfars bunke!

Konkurrencen, der var bakket
op af annoncering (bl a i
"COMputer”) og hcengeskilte
overdlt i landet, bragte ikke
bare bdnd og disketter ind.
Mange havde ogsé valgt at
tegne og fortcelle, og breve-
ne med papir var der faktisk
flest of. Det var altsa ikke et
krav, at man skulle have data-
maskine for at spille med i
legen.

Nej, det vi kiggede mest efter
var origindlitet, siger Tuborgs
Poul Bernd.

Og det fandt vi. Det tar vist
roligt siges. Danmark har et
helt fantastisk talent af unge,
hdbefulde spil-designere...

Forslagene var mange
blandt indsenderne af nye
sodavandsspil. Her er en
af de heldige Amigavinde-
re...



TRYG

PRIS

“TRYGHEDS-GARANTI

Ved alle keb hos BMP-DATA medfoliger et trygheds-ga-
rantibevis, der giver dig felgende rettigheder:

1) 8 dages returret

2) 30 dages ombytningsret

3) Mindst 1 ars garanti (pa disketter ydes 5 ars garanti!)
4)Gratis atfa svar af vore teknikere p; spergsmal angaen-
de brugen af det erhvervede produkt.

Er du alligevel ikke tryg ved at handle pr. postordre, er du
velkommen til at besege vor butik, Lystrupvej 3, Gerlese.

LUXUS PRINTER 4
Seikosha SP-180 VC

Protessionel matrix-printer til Commodore 64/128 o.lign
® Skrivehastighed: 100 tegn/sek. ved draft og 16 tegn/sek. ved NLQ
® 12 skrifttyper, alle med danske karaklerer

® Imponerende flot hojoplosningssknift og grafik

® Béde traklor- og valsefremforing

® Kan ogsa skrive pa almindeligt Ad-papir

® Skriver grafik fra Final Cartridge. Doodle. Koalapainter osv

Aftal tid for demonstration eller kom i vores faste Abnings- . ., e, f
tidkl. 15-18. Vi henviser ogsa gerne til naermeste forhand- PAR 1000 e "
ler pa tif. 02 27 81 00. Her oplyses ogs4, om den enskede S! 2 7 -
vare er pa lager. - Rekwirer qratis skriftprove: ]
Lav dine egne moduler med Promark 64 -ﬁ'lﬁ—ﬁ-
® Braender eprommer op lil 64 kbytes (27512) |
® Laver programmer pd op til 248 blokke om til
cartridge pR?_mHRK s
® Med laekker up-date software W) ‘1

- Det professionelle copyinterface

® El lantastisk kopivaerklo)

*® Gor det legende let at kopiere programmer
pa band

® Kopierer via direkte. digital signaltransport
fra en datasette tl en anden

® Eristand ul at kopiere ethvert siykke software

pa band

148.-

NEB! Fas ogsa uden
kabinet for kr. 9‘9-'

NS

Saelg din ordbog og

kob et dansk turbomodul
Indeholder bl.a

® 2 band-turboer: ABC-turbo og TURBO ||

® Turbo til diskettestation, 6 gange hurtigere

® 19 sekunders formattering /"lﬁ{
® 3 fuldautomatiske kopiprogrammer __Eﬁ,-'-"

# Belagte funktionstaster med mulighed for
selv at definere
® Indbygget resetknap

Det hele er selviolgelig fuldt menustyr91298 ] -

® Trinlos valgbar braendtid ned 1l 7 sek
for 8 kbytes

Her er kort sagt den forste, heldige kombination

af pris. kvalitet og features inden for eprombraen-

dere!  Excl TEXTOOL kr. 548.=
Incl. TEXTOOL kr. 648.=

Multicard 512 - universelt epromkort, der kan an-

vendes til eprommer med autostart fra 8

il 64 kbytes Fra kr. 98.-

ACTION-REPLAY

Englaenderne klappede, tyskerne saviede

og amenkanerne jublede - nu er del din

tur

- Problemin FREEZE -kopiering at op Ul
249 blokke

- Kompresser. der far kopen bl at fylde
mindre

- 2 diskturboer. Op til 25 gange hurt
gere load

- Bandlurbo. der fungerer ved sammen-
Hletring

- Giver dig muhghed for al andre leksten
| programmer. bylle om pad spriles
dumpe skarmbileder pa ponter og
rieget mere

- Maskinkodemanitor

DET STARKESTE
KOPIMODUL!

FREEZE-MACHINE

® FREEZE Kopierer naslen alle programmer
ogsa onginaler 1 llere dele som | eks Winter-
Games Kopierer iimed fra bang ul disk
og omvendt

® FASTSAVE Saver hele hukommelsen pa kur
15 sek 1 sa mange eksemplarer. du matte
onske

® TO DISKTURBOER Op il TYVE gange
normal hastighed

® LYN-FORMATTERING 12 sekunder

® Definerede lunklionstaster

® Resettast tl snydepoket o-hgn

"EROMBR/NDING PA COMMODORE 64”

af Erling Petersen

Enbog. derindeholder en kompletindfonng i eprommer-
nes spandende verden. bade beregnel for begyndere
og widerekomne lllusirerel med Michael Holimeyers
morsomme tegringer 100 sider

Fhs ogsé pa biblioteket. Sperg efter ISBN 87-89256-02-6

Pri

keb af
Promark 64:

198-’

s ved samitidig ;
98.-|

————

FINAL CARTRIDGE Ill %

® Joyshick-/mus-styring af de mange faciliteter
® Diskette- og band-turbo

® Freeze-kopiering

® Lakker menuforing

* 60 nye hjalpekommandoer

® Avanceret screendump pa printer

54

-"'""'"F/ 8 L s
g - 448 neied
wakr::alzdlzk:ev gl Iv 1 Spil) - oG den 5“/—/ 69 . - Modulet, der ger din 64'er til en AMIGA
" "
MULTIMOOU { |[DSKETTERS57635" | [ TURBO - JOYSTICKET, DER TALER FART
/ 3 . Kvaltetsdisketter med 5 ars {.r,q
SaN® irygheds-garanti WR.O "o Wﬁ.@ U280
:?Sggépl‘f‘f’bﬁ o e 10 stk. 3,5" DSDD ... 159.- (o) "“” o# Sou,
$ JURBOW-apeturta * 5500 10 stk 68.- QUICK GUN B (4 | eo G
e Definerede F-taster DSDD 10 stk. 78.- Deluxe-joystick for _sofa- 9. te a0
@ Indbygget resetknap Ved kob af 100 stk. medfolger [ brug Uopsiideligt Utroligt :r ef'@r gy u;,::a
® Optlager ingen hukommelse GRATIS en 100 stks diskeltebox iﬁggffegv:;‘; .Hso‘;‘g o R i i€ 6‘("-"“ 99:"""’-?
® Sparer dig for at loade turbo ind fra band' samt enten en diskdobler eller med den anden AUTOFIAE Decathion og andre “slide- @"‘M@" 4
- 223 10 extra disks nlt og fem microswilches sikrer op"-spil 6513’ sugel fast tl
= — \ o H bordet pa 4 store sugelod-
= | |oiskDoBLER @8 = | | (g \ Eomen G IR s

A

y/ AMIGA -+HiorNET

SOUNDSAMPLER MIDI-INTERFACE LYSPEN

Lav dit eget hjemmesiu- | studiekvalitet Med tegneprogram

die! Med denne sampler - A500/2000 - Tegner 1 4096 farver
bliver du i stand til selv at | - 1XMIDI-IN,  3xMIDI- | - Tegn direkle pa din
“komponere” din egen QUT og 1xMIDI-THRU skaerm

musik ud fra idealernes | - Kompatibel med alt | - Laekker legnesofiware

hits | Hi-Fikvalitet. Du kan
ogsa bruge dit yndlingshit
1 dine egne programmer

—_848.-

grammer

MIDI-udstyr og pro-

548.-

1 stk 298.=

laster meget fleksibel belje-
ning AUTOFIRE og alle
microswilches  sikrer  dig
forisat spilleglade

1 stk. 1 98:‘

med alle features

795.-

3,5” DISKETTE-

HARDDISK TIL A500

kompleti metalhus med netdel og con-

POSTORDRE - BESTILLINGSKUPON

Send kuponen | lukket kuvert Uil nedenstaende adresse eller ring pa vor ordretelefon

OEmpr-oAA |

Lystrupve) 3, DK-3330 Gerlese, Postgiro 1 90 62 59

=R

02 27 8i 00

]
|
!
|
|
|
|
|
|
]
|

6995.- :
|
|
|
]
|
]
|
|
i
|

STAT'ON troller. Gennnemfert bus. JEG BESTILLER HERMED: MIN ADRESSE ER:
20 MB-version .............

NEC 1037A 40 MB-version ............. 7995.- 2T o T
EPROMBRANDER | MEGAKORT STK ey POST 'NR

® For AMIGA 5‘_30.-"1000:"2000 A500, 1000 og | 1 MB eprom. Al- i RS R : -

® Fuldt kompatibel 2000 Breender al- | ternativ til disk/ _STK KR. BY:

L pfbfﬁ':ﬂ?f '"(‘E'jb!:jggﬁ'l le eprommer fra | harddisk: Tzend STK. | KR. TLF. NR.:

® Formfuldendt design 2716 til 27011, | maskinenogduer P

; : 35 B BETALING: O Pr. efterkrav + porto (Kr. 16.-) | 0 KATALOG ONSKES

® Meget stabil Superhurtig soft- | i gang med det du . 0O Check vedlagt + porto  og gebyr (kr. 25.-) | ALT (SENDES GRATIS)

ware medfolger (S)klal %ftl_iﬁe = kr. 16.00 tillzegges kr. 41 - O SKRIFT PROVER ONSKES
oadtid! . - [ O = .
1 395 M | kun 1295.- 848 Alter med min. 1 ars garanti_ Alle priser er incl. 22% moms.
8 kun (e Der tages forbehold for trykfejl, prisendringer og udsolgte varer - ring!
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THUNDERCATS-KORTET

Fra Elite Systems kom “Thun-
dercats”, et spilmange stadig
spiller med stor fryd. Men det
er lidt svaert at gennemfare.
Og det er grunden til, at SOFT
i samarbejde med Elite har

Gennemfor helt til sidste level:

lavet en helt ny oversigt over
samtlige levels.

Det er lidt snyd.. Men du
kommer ogsd helskindet igen-
nem, ndr du ved, hvad der
lurer omkring nceste hjarne!l

Riv ud og gem...
Etkomplet kort over samtlige baner
i “Thundercats”.

P
%)




MILLER DATA=
PC & AMIGA

DISKETTER: vi1 v2 v5 v100

3,50” MF2DD No Name kvalitets-disketter,
bld med originale labels, i 10 stk. pakninger,

med plasticlomme til hver enkelt. .............. 14,00 11,00 9,75 9,25
3,50”" MF2DD MAXELL meerkevare,

den bedste diskette til den bedste pris 22,00 20,00 19,00 17,00
5,25” No Name til C64/128 SSDD ............. 6,00 5,00 4,50 4,00

AMIGA DISKDREYV : DISCOVERY SUPERMODEM:

AMIGOS 3.5” AMIGA diskdrev, drevet 2400E, hastigheder: 300/300, 1200/

er beige, i metalkabinet, lydlest, med 1200 og 2400/2400 baud. Fuld duplex,
afbryder og gennemfort bus. HAYES kompatibelt, automatisk opkald
NEC1037a ................. TILBUD 1195,- og svar. Uden tvivl det bedste kab til

AMIGA og PC - ogsa prisen taget i

RMIGDS 820 W MG Eedich betragtning! PRISEN INKLUDERER

samme specifikationer som ovenstaen-
de, med omskifter 40/80 spor, kerer gA;EBHE'Il'-II-_“BLUADMleA og PC. =
MS DOS & AMIGA DOS uden ST e AP DG

problemer. TEAC 55FR ............ 1545,- MONITOR:
PRINTERE: PHILIPS CM8833, stereo farvemonitlor,

STAR LC10, multifont printeren, ﬁfg&?;g?ﬁ;ggl Z%"IT_;' ics?é‘:‘;ga‘i' men's
med papirparker. TILBUD ........ 2495,- *
NEC P2200, 24 nils super- PRIS EF(';“CL- KABEL
printer, bemaerk prisen ............. 4475,- TIL AMIGA 500 .............. KUN 2.795,-
FORSKELLIGT:
AMIGOS HARDDISK: . -
. 3,50" box til 100 stk. 3,50" diSkS .............. 120,-
20 MEGABYTE, med DANSK vejled- PHILIPS TV-tuner, 12 kanaler,
ning. Incl. samtlige kabler og controller 1883309 1084. ... 995,-
=> installationsklar, 3 forskellige ver- COMMODORE 1084 monitor ...

sioner til henholdsvis Amiga 500, 1000 ~ OMEGA stereo sampler .............

TV-modulator til Amiga 500
eller 2000. SUPERTILBUD ...... 4795, L ABO CLI MANUAL — et must

til AmMiga-brugere ...........cccevvcreencenrennnenns 98,-
COMMODORE 512 KB

intern RAMUDVIDELSE ........ccoovveeveienenne 1395,-
AMIGA 500, dansk tastatur

ogmedmus Liiiiisninninaniaaais 4895,-
TILBUD: AMIGA 500 + CM8833

+extra3,5" drev e 8500,-
CENTRONICS printerkabel

til Amiga 500/2000 og PC . 135,-

PS: Ring efter gratis prlsllste'
Alle priser incl. 22% moms

Forbehold for eendringer —
i sdvel priser som i sortiment.

Alle varer er med mindst
1 &rs garanti.

Vi sender over hele landet
(A1-post).

rupvaenget 84 - 5270 Odense
WMIIILILIER DATA TLE 00 1898 17
NU OGSA PA SUZELLAND FA*: 09187303

ojtegardsvej 4 - astru
IILILEIR DATA TLE 01515700




F& SOFT ind ad dere
i et helt ér og spar

samtidig 120 kroner

pé den store, nye sny-
de-bibel /1000
Pokes’’. Bogen, der
normalt koster
139,50, féar du for
bare 19.50, hvis du
ogsé bestiller et helt
&rs SOFT til den i for-
vejen nedsatte pris

""1000 Pokes"’ er en trykfrisk |
teet proppet med snyde-pol
" udedelighedstips og andet A
: de Achon Aid til mark

Postnr. IE""

r‘uget
1264 K




